g bersifat interaktif dan dapat merepson. apa
lum pelajaran komputer untuk belajar, Namun
gan, proses kegiatan belojor mengajar di TKIT AL FARABIL Bantul masih

pakon melodes pembelojaran .

fersebut memungkinkan
seorang anak kurang dapal dan sulit untuk memahami
apa yang diajarkan. Dari sekian banyak materi, beberapa dan materi yung
diajarkan kepada onak-anok mengalami kesusahan dalam hal visualisasi
dikarenakan tidak adanya visual ataupun gambaran vang jelas terhadap materi
vang disampaikan. Bosan dan sulit berkonsentrasi menjadikan masalah untuk

dapat memahami mateni yang disampaikan oleh guru atou pengajar.
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interaktif dan komunikatif untuk menyampaikan sebuah informasi vang dapat
n konsep belajar sambil bermain

b. Membahas tentang pengenalan dasar bencana alam.

. Sasaran aplikasi ini hanya untuk pengajar.
d. Materi yang dibahas sesuai dengan Peraturan Menteni Pendidikan dan

Kebudayaan Republik Indonesia No. 137 Tahun 2014 Tentang Standar



Nasional Pendidikan Anak Usia Dini serta Peraturan No. 146 Tahun
2014 Tentang Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini.

e. Software yang digunokan dalam pembuatan aplikasi menggunakan
Adobe Flash CS6, dan Corel Draw X4 sebagai sarana pendukung.

dengan permasalshan yang dihadapi, maka perlu adanya suatu metode yang tepat
agar tercapai tujuan dalam penelitian. Untuk itu metode vang digunakan dalam
pengumpulan data tugas akhir ini adalah sebagai berikut:



1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Dalam penelitisn il metode pengumpulan  data  yong  dipakai

menggunakan leknik observasi. Teknik
lr'__.-_ olusi yang

Agar penyajian laporan mudah dimengerti dan terstruktur, maka dibuatiah
berikut :



BAB I : PENDAHULUAN,

Pada bab merupakan pengantar terbadap masaloh-masalah vang akan
dibahas yang bensikan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, sistematika
penulisan.




BAB V : PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan dapat mengemukakan kembali
masalah penelitiun (mampu menjawab pertanynan dalam rumusan masalah),
ipotesis sdn: bukttbiktt yang dikasilkan. ds akbirnys: menssik estupulin
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