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MOTTO 

 Dimana ada kemauan, disitu ada jalan. 

 Selesaikanlah apa yang sudah kamu mulai. 
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”Siapa yang bersabar pasti beruntung.” 
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INTISARI 

Penentuan minat jurusan yang tepat berpengaruh terhadap kegiatan belajar 

mengajar siswa. Dengan adanya peminatan jurusan diharapkan siswa lebih fokus 

pada minat yang dimiliki. Karena setiap siswa mempunyai kemampuan dan minat 

yang berbeda, pemilihan minat jurusan bisa saja menibulkan permasalahan baru 

yang dihadapi oleh siswa. Banyak siswa yang mengalami kesulitan akan minat 

jurusan yang cocok untuk dirinya.  

Keputusan penentuan jurusan harus dilakukan dengan pertimbangan yang 

matang. Hal ini diharapkan agar siswa mampu mengikuti materi yang disampaikan 

juga sesuai dengan nilai yang dimilikinya. Siste penunjang keputusan tepat untuk 

diterapkan dalam menunjang keputusan siswa memilih sebuah jurusan. 

Penelitian ini menggunakan sampel data siswa SMK Negeri 2 Magelang 

dengan menggunakan Metode Fuzzy Tsukamoto untuk menentukan kecenderungan 

jurusan studi siswa dari nilai mata pelajaran yang ada. Input yang dibutuhkan adalah  

nilai mata pelajaran ditingkat sekolah sebelumnya, sedangkan outputnya adalah 

persentasi jurusan yang sebaiknya dipilih. 

Kata Kunci : Jurusan, Sistem Penunjang Keputusan, SMK Negeri 2 Magelang, 

Fuzzy Tsukamoto.
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ABSTRACT 

The determination of the interest of the right majors affects the students' 

learning activities. With the interest majors students are expected to focus more on 

their interests. Because each student has different abilities and interests, the 

selection of interest in the majors may lead to new problems faced by students. 

Many students are having difficulty with a departmental interest that suits them. 

Decision determination majors should be done with careful consideration. 

It is expected that students are able to follow the material delivered also in 

accordance with the value it has. The decision support system is appropriate to 

apply in support of the student's decision to choose a course. 

This research uses sample of student data of SMK Negeri 2 Magelang by 

using Fuzzy Tsukamoto Method to determine the tendency of student study program 

from the value of existing subject. The required input is the value of the subject at 

the previous school level, while the output is the percentage of the department that 

should be selected. 

Keywords : Department, Decision Support System, SMK Negeri 2 Magelang, Fuzzy 

Tsukamoto 


	LEMBAR JUDUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

