BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dialam kehidupan. manusia selalu dikadapks

siswa terhadap mata pelajaran yang menjadi inti dar jurusan tersebut. Ketika siswa
memilih suatu jurusan, harapan besar dori prodi dan siswa yang bersangkutan
odalah siswa dapat menguasai materi jurusan dan dapat mengimplementasikan di
dunia kerja sebagai bekal dikarir awalnya.



Banyaknya jurusan yang ditawarkan oleh sekolah, seringkali akan
membingungkan siswa ketika akan memilih jurusan vang sesuasi  demgan
kemampuannya., Untuk ity dibutuhkan alat bantu yang mampu memberikan
dukungan keputusan dalam memilih jurusan vang dilakukan berdosarkan
pertimbangan yang ditentukan. Melalui alafibantu ini. diharapkan siswa akan lebih

terarah untuk memilil jEmsan Vil ghatkan mpﬂﬁﬂ}udn

ermasalahar ser - tersrukiur. Turban ot of (2005) menghategorikan SPK dalam
peny esuian masalah. Fuzzy Inforence Svstem (FIS) merpakan sal

joto, metode Mamdani, dan metode Suge ::_

yang b
dengan fungsi keanggotaun yang monotorn.
12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah ditemukan, maka permasalahan yang
dapat dirumuskan adalah sebagai berikut :



|. Bagaimana Fuzzy Tsukamoto dapat diterapkan pada sistem pendukung
keputusan pemiliban jurusan siswa SMK Negeri 2 Magelang dapat

Inference Svstern metode Tsukamoto.

6. Pemodelan proses dalam merancang aplikasi menggunakin Dara Flow
Diagram (DFD).



7. Hasil penelitian akan menghasilkan sebuah prototype, simulasi
menggunakan data dari pihak SMK Negeri 2 Magelang dan bersifut
afffine.

&, Peneliti hanya membahas sampai tahap restimg dan implementasi

adalah Black Box Testing
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Miaksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dari penelitian ini adalah untuk men
menun : di SMK-Negeni 2 Magelang.
Sedangkan tujuan dan penelitsan i adalih untuk membuat alat bantu yang
dapat membantu siswa untuk memilih jurusan sesuai dengan kemampuan
akademiknya serta memberikan pengeiahuan kepada seluruh anggota sekolah
tentang manfaat teknologi informasi bagi sistem pendidikan,



1.5 Metode Penelitian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Metode — metode vang dipakai untuk pengumpulan data dalam penelitian
ini adalah sebagai benkut :

1 Ieterview (Wawancara)

memperkuat fingkat keskuratan data yang diperoleh dari metode
interview karena secara langsung akan membuat peneliti lebih mudah

dalam mengumpulkan data dan fakia yang diinginkan dengan tingkat



keakuratan yang tinggi. Dengan metode ini peneliti dapat mengetahui
bagaimana alur proses pendaftaran siswa baru.
3) Metode Studi Referensi
Studi referensi merupakan metode pengumpulan dota dengan
membaca berbagai referensi ditay_literature yang mengacu dengan
pembuatai sistem. Adapun referens — referensi tersebut adalah jumal
eksi perpustikaan Universitas AMIKOM

ahiapan ini peneliti melakukan analisa terhadap sister yang diperoleh

1 penclitian ini peneliti menggunakan analisis PIGCES untuk

¢ mengetabui proses

: dengan menggunakan
model Entity Relationship Diagram (ERD) dan Data Fiow Diagram (DFD)
digunakan untuk menggambarkan suatu aliran data yang saling berkaitan dalam
sistem,



154  Metode Testing
Pengujian sistem pendukung Keputusan pemilihan jurusan siswa dilakukan

untuk memastikan bahwa sistem sudah sesuai dengan kebutuhan instansi dengan

menggunakan metode hlack box testing pada program.

desain pemrograman. representasi pengetahuan, dan perhitung Fuzzy
Tsukamato.



4. BABIV :IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
sistem pendukung keputusan yang sebelumnya dirancang pada bab
sebelumnya.

5. BABV :PENUTUP
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