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1.1. Latar Belakang Masalah

Komputer merupakan alat bantu ya dapat meringankan kerja manusia,

Perkembangan kompufer. khususoya dengan didukungnya teknologi informasi
menciptakan kegiatan g antar satu usaha dengan usaha yang lain. Teknologi yang
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Toko [ian 2 sering mengalami kendata antrian kansumen yang ingin melakukan
pembayaran dikarenakan karyawan harus menjumizh item dan jumish barang yang
dibeli dan tidak sedikit pula karyawan mengalami kesalahan dalam proses perhitungan

barang sehingga membuat kerugian toka.



Selain prozes transkasi penjualan, pendataan barang yang kurang teratur membuat
pemilik kesulitan dalam menjalankan strategi bisnisnya seperti kapan toko harus
membeli harang tertentu ketiks stok barang yang ada kurang teratur dalam
pencatatanya,

Sebuah sistem informasi panjualan mampu menangani berbagai permasiahan yang

ada pada Toko Dian 2 déngan memanfaatkan ba: ang teratur dalam pendataan
barang. Proses perhitungan sistem informasi penjualan
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merumuskan masalah yaitu, Bagaimana membangun sistem | asi penjualan barang

sehingga mampu mempermudah proses penjualan di Toko Dian 2 Yogyakarta 7
1.3. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penulizan skripsi ini. diberikan batasan masalah yang jelas

agar ruang lingkup yang dibahas lebih terarah pada judul penulisan, yaitu :



L. Pengolahan transaksi yang ada dalam sistem ini meliputi penjualan barang pembelian
‘barang.
2. Prozes pembefian dan penjualan barang bersifat cosh tidak melayani proses penjualan

dan pembelian kredit.

Metode ini dilakukan dengan cara melakukan pengamatan secara langsung

terhadap objek penslitian yang mencakup seluruh kegiatan dengan cermat.

2. Metode Kepustakaan



Metode ini dilakukan dengan mengambil beberapa referensi yang
berhubungan dengan masalah yang ditefiti untuk mendapatkan landazan
teori yang memadai.

3. Metode Wawancara

Metode yang dilakukan

1.5.3. Metode Pemodelan Data

Perancangan yang dilakukan setelah mendapat kebutuhan dalam bentuk konsep

m'duh'ih menjadi spesifikasi yang real. Dalam tahapan ini melakukan perancangan



terhadap proses, database maupun interfoce. Rancangan yang digunakan meliputi

Flowchart, DFD dan ERD.

1.53.4. Metode Pengembangan

Pada tshapan pengembangan i menggunakan konsep SDLC | software

1.6. Sistematika Penulisan
Sistematika di dalam penulisan skripsi ini dapat dipaparkan sebagai berikut ;
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Pada bab ini akan diuraikan mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian. manfaat penelitan, metode
penelitian dan sistematika penulisan,
BAB I LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan diuraikan landssan teori-teori yang mendasari pembahasan
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LANDASAN TEORI

2.1. Tinjauan Pustaka
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