BAB1

PENDAHULUAN

tahu betapa pentingnya Kila semus untuk menjags lingkungan hidup kita yang
dimulai deri lingkungan disekitar kita. Dan akan dikemas dalam bentuk kartun 2
dimensi tentang lingkungan hidup manusia,serta untuk mengajarkan kepads anak
anak tentang pentingnya lingkungan hidup manusia.Dalam pembuatan film kartun
2 dimensi ini melalui beberupa proses dimulai dari latar belakang masalah sampai

konsep yang sudah matang dan mulai pembuatan karakterbackground serta



software yang dibutubkan.Dengan latar belakang masalah tersebut maka dalam
penulisan skripsi ini saya mengambil judul :"PERANCANGAN FILM KARTUN
2D " AKIBAT MEMBUANG SAMPAH SEMBARANGAN “ BERBASIS
MULTIMEDIA.

AMIKOM YOOYAKARTA di jurusan Sistem Informasi.

b. Menerapkan pengetabuan vang telah didapat selama selama belajar di
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA.



¢. Karya film diharapkan menyadarkan pada masyarakat terutama anak-
anak akan pentingnyn menjaga kebersihan lingkungan.
1.5 Manfaat Penelitian
o. Dapat dijadikan referensi terutama oleh mahasiswa Amikom yang
ingin mengetahui bagaimana prises pembuatan film kartun 2 dimensi.

vde Kepustakaan Adalah metode pengumpnlan
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Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan terdint dari lima bab, sebagai berikut :

1.7

BAB1 Fendahuluan
Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian,
Metode Penelinan. serta Sistematika Penulisan.

BAB 11 Landasan Teorl



Bab ini akan menjelaskan dasar teori dari konsep dasar film dan software
vang digunakan dalam pembuatan film.
BAB I11 Analisis dan Perancangan Fllm

Bub ini akan menjelaskan tentang analisis yang di gunakan dalam
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