Video game dibagi berdasarkan Plasfrom-nya yaitu kombinasi spesifik
dari perangkat elektronik atau komputer yang berhubungan dengan fow-fevel
safiware yang dapat mengoprasikan sebuah game seperti consale seperti PS,
PC. X-Box, Smartphone dan lain lainya, Perkembangan game belakangan



ini pesat sekali dari konsol PS3 berlanjut PS4 dan tak ada selang satu tshun

para kreator sudah meneliti konsal baru yaitu VR,

Video game juga terdapat berbagai jenis diantarnya adalah Acvion game,
Adventure, simulation. strafegy, racing don game jugs di Haerifikasi

berdasakan umur pemain seperti untuk usifianak-anak. remaja, dan dewasa,

dan semua umur dal Ini of berperan peting sebagai pengawas

game apa yang dimainkan an

Tt d} n moden in mgmng" pat m; mbuil game hasil

vang terdapat cukup banyak rool di dalamnya mulsd dari fem
empa utama yang menjadi masalah para pemula adalah

P .
Pembuatan Game “Trap Alone Berbusi ¢ Mciicanaiabain
Engune Unity” dibuat dengan harapan mam
dalam pembuatan game.dan berharap daps
sebagai revensi maupun ilmu tambahan.
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang rumusan masalah  yaitu bagaimana
membustan game “Trap Alone” berbasis OF Windows menggunakan game

7. Control yang digunakan menggunakan keybord dan mouse tidak
kompartible dalam menggunakan join stick.
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1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan pembuatan video game ini adalah membuat game
berbasis OS Windows vang dapat dimainkan oleh kalangon orang dewasa

1.5 Manfanat Penelitian

untuk mencapai hasil yang diharapkan, dalam hal ini terdapat dus
tahapan yang diperiukan yaitu tahap pengumpulan data dan tahap
pengembangan.



1.3.1 Tahap Pengumpulan Data.
Tahap pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini
sehagai berikut.
a. Data Primer
didapatkan, melalui wawancara langsung kepada beberapa
hgame, selain itu

sudah

A. Inisiasi (fwitiation).

B. Pra Produksi {Pre-Production).
C. Produksi (production).

D. Pengujian (Testing).



E. Beta
F. Peluncuran {Release)

1.7 Sistematika Penelltian
Pembuatan skripsi ini meliputi berbagai bab, adapun bab dan isi dari bab-

Bab ini membahas tentang perencanaan game yang akan dibuat
diantaranya alur game, kebutuhan spesifikasi software don



BAB IV IMPLEMENTASI

Bab ini memuat tentang penerapan pembuatan game dari proses
analisa dan perancangan pada bab sebelumnya.
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