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MOTTO 

 Awali segala sesuatu dengan ”Bismillah”. 

 “Tiga doa yang mustajab yang tidak diragukan lagi yaitu doa orang tua, 

doa orang yang bepergian (safar) dan doa orang yang dizholimi.” (HR. 

Abu Daud no. 1536) 

  “Sesungguhnya bersama kesukaran itu ada keringanan. Karena itu bila 

kau sudah selesai (mengerjakan yang lain), dan berharaplah kepada 

Tuhanmu. (Q.S. Al Insyiroh: 6-8)” 

 Kepuasan itu terletak pada usaha, bukan pada pencapaian hasil. 

Berusaha keras adalah kemenangan besar. 

 Ketahuilah bahwa rasa syukur merupakan tingkatan tertinggi, dan 

ini lebih tinggi daripada kesabaran, ketakutan (khauf), dan 

keterpisahan dari dunia (zuhud). (Imam al-Ghazali) 

 “Bangunlah, Bergeraklah, Berusahalah, Berdo’alah lantas Bertawakallah”. 

 Selesaikan apa yang telah dimulai. 

 "If you are grateful, I will surely give you more and more" 

(Ibrahim 14:7). 
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INTISARI 

Dewasa ini teknologi smartphone sedang berkembang dengan pesat 

dengan berbagai macam sistem operasi. Salah satu sistem operasi yang diminati 

banyak orang hari ini adalah android.  

Banyak fitur yang tertanam pada smartphone android dengan berbagai 

macam  kegunaan dan yang paling disukai oleh penggguna smartphone android  

pada saat ini adalah game. Adapun banyak genre pada game tersedia saat in 

seperti jenis balap, kasual, puzzle, petualangan dan arcade, dan sebagainya. 

Dalam perancangan  ini penulis akan merancang game dengan judul 

“Wizard Wand” berbasis android. Permainan “Wizard Wand” adalah permainan 

bergenre endless game. Pengembang  menggunakan perangkat lunak Game Maker 

Studio untuk membuat game. 

 

Kata kunci: Android, Game, Game Maker Studio, Smartphone, Wizard Wand. 
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ABSTRACT 

The technology of smartphones is growing rapidly with a wide variety of 

operating systems. One of the operating systems that demand a lot of people today 

is Android. 

 Many features are embedded on android smartphones with a complex 

variety of uses and most preferred by user at this point is the game. As many 

genres of games available at the time are like racing games, casual, puzzles, 

adventure, arcade games, and so on. 

In making this game authors will design and create a game with the title 

of "Wizard Wand" based on Android. The game "Wizard Wand" is an endless 

game type. Developer uses Game Maker Studio to build this game. 

 

Keyword: Android, Game, Game Maker Studio, Smartphone, Wizard Wand.


