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INTISARI

Dewasa ini teknologi smartphone sedang berkembang dengan pesat
dengan berbagai macam sistem operasi. Salah satu sistem operasi yang diminati
banyak orang hari ini adalah android.

Banyak fitur yang tertanam pada smartphone android dengan berbagai
macam kegunaan dan yang paling disukai oleh penggguna smartphone android
pada saat ini adalah game. Adapun banyak genre pada game tersedia saat in
seperti jenis balap, kasual, puzzle, petualangan dan arcade, dan sebagainya.

Dalam perancangan  ini penulis akan merancang game dengan judul
“Wizard Wand” berbasis android. Permainan “Wizard Wand "’ adalah permainan
bergenre endless game. Pengembang menggunakan perangkat lunak Game Maker
Studio untuk membuat game.

Kata kunci: Android, Game, Game Maker Studio, Smartphone, Wizard Wand.
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ABSTRACT

The technology of smartphones is growing rapidly with a wide variety of
operating systems. One of the operating systems that demand a lot of people today
is Android.

Many features are embedded on android smartphones with a complex
variety of uses and most preferred by at this point is the game. As many
genres of games available at the ti racing games, casual, puzzles,
adventure, arcade

e a game with the title

of "Wizard nd" is an endless

tudio to build

e Maker Studio,

Xvii



