BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi pada masa ini memang sangai meningkat pesat.
Terbukti dengan banyaknya daerah-daerabterpencil vang dulunya belum terjamah
3 telah berkembang saat ini. Salah
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permainan tersebut bisa kita mainkan dalam bentu
lain it gome Juga sangal penting wntuk perkembangan otak
Scorang manusia skan mulsi berpikir jika sudah d
buah masalah, Sedangkan, pada sebuah game, enti akan ¢

¢ digital. Terlchih

Salah satu perkemba e yang sangat populer yaitu pada
smartphone, Apple merupakon perintis awal gome dalam smartphone. akan tetapi
Apple mempunyai sistem yang lertutup. Dengan sistem yang seperti itu. para
pengguna tidak bisa mengembangkan aplikasi berbasis {08 tanpa izin dari Apple.
Pada tahun 2008 android muncul sebagai pesaing i0S. Android merupakan sistem



operasi yang berbasis linux serta bersifat apen source, sehingga memudahkan bagi
penggunanya untuk mengembangkan aplikasi-aplikasi yang diinginkanya.

Indonesia merupakan salsh satu negara yang penggunmaan aplikasi
gamenya terus mengalami peningkatan pertahunnya. Perihal inipun dimanfaatkan
oleh banyak developer besar untuk m

2. Bagaimona cora membuat
menggunakan unity 5.2.217
3, Bagaimana merancang sebuah game yang dapat dijalankan pada sistem

operasi android 7



1.3 Batasan Masalah
Dalam penelitian ini supaya lebih terarah dan terfokus pada tujuan yang
ingin dicapai, maka batasan masalahnya adalah sehagai berikut :
. Game ini hanya dimainkan oleh satu orang (single plaver),

2. Game ini secara khusus ditujukanamtuk kalangan pelajar rentang umur |3

NDK (Native Develapm

Adobe Photoshop CS5.
Corel Draw X4.
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1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Dalam penelitian ini maksud dan tujuan yang ingin penulis sampaikan

1. Men ame yang memberikan wawasan dan pengetahuan tentang

onalisis stodi litermiu I



1.52 Metode Perancangan
Setelah melewati dan mendapatkan berbagai informasi sejenis
mengenai game yang akan penulis buat. Lalu tahap selanjutnya adalah

proses perancangan sistem yang akan mengpunakan fowehart.

kebutuhan vang diperlukan untuk membuatl game, tahap-tahap analisis sistem,
dan rancangan tentang game yang akan dibuat,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan membahas mengenai penerapan dan implementasi dari game ini.
diantar m’m ﬂdﬂhh‘. spmﬁ.hil i Myl ]III:IEHEII]I +l.|]3. hlﬂ.ﬂi.. F":B- i |.BE .
dan evaluasi dari game ni.
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