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INTISARI 

 

Teknologi internet yang semakin berkembang dengan pesat memudahkan 

setiap pengguna untuk mengakses beragam informasi. Melalui internet kini 

pengguna dengan mudah mendapatkan informasi yang diinginkan. Hal ini berkaitan 

dengan berbagai bidang informasi yang salah satunya tentang pariwisata. 

Beragamnya destinasi wisata yang ada khususnya di Klaten membuat banyaknya 

pilihan bagi pengunjung untuk menentukan destinasi wisata. Terdapat beberapa 

kriteria yang dipertimbangkan bagi calon pengunjung wisata dalam menentukan 

sebuah lokasi wisata misalnya seperti faktor kebersihan tempat, keindahan, cuaca, 

jarak, fasilitas ataupun biaya. 

Maka dari itu dengan dibuatnya suatu sistem pendukung keputusan untuk 

menentukan destinasi wisata di Klaten agar menjadi salah satu solusi dari pencarian 

objek wisata yang sesuai dengan kriteria yang diinginkan oleh calon pengunjung 

wisata. 

Dalam menentukan destinasi wisata pada aplikasi ini menggunakan 

kalkulasi teorema bayes. Calon pengunjung cukup memasukkan kriteria-kriteria 

destinasi wisata yang diinginkan dalam sisten aplikasi kemudian calon pengunjung 

akan mendapatkan informasi tentang objek wisata dan rekomendasi lokasi objek 

wisata di Klaten yang sesuai kriteria yang diinginkan. Selain memberikan 

kemudahan dalam menentukan destinasi wisata aplikasi ini juga sebagai media 

promosi untuk mengenalkan wisata yang ada di Klaten. 

 

Kata Kunci : Destinasi wisata di Klaten, Sistem Penunjang Keputusan, Teorema 

Bayes, Web. 
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ABSTRACT 

 

Internet technology is growing by leaps and bounds allows each user to 

access a variety of information. Through internet user now easily get the desired 

information. This relates to the different areas of information that one of them is 

about tourism. The diversity of tourist destinations, especially in Klaten make many 

choices for visitors to determine the travel destination. There are several criteria 

to be considered for potential visitors to travel in determining an example tourist 

sites such as the cleanliness factor of the place, the beauty, weather, distance, 

facilities or costs. 

Therefore with the making of an decision support system to determine the 

tourist destinations in Klaten to become one of the solutions of Attraction searches 

that match the criteria desired by prospective visitors to tour. 

In determining the travel destinations in this application using Bayes 

theorem calculations. Potential visitors can simply enter the criteria for the desired 

travel destinations in the later application systems of prospective visitors will get 

information about attractions and tourist sites recommendations in Klaten 

corresponding desired criteria. In addition to providing ease of travel destinations 

in determining this application as well as a media campaign to introduce the sights 

in Klaten. 

 

Keywords : Tourist destinations in Klaten, Decision Support System, Bayes 

Theorem, Web-based. 
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