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Dari rumusan masalah yang telah diteptukan dalam pembuatan Game Where
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: gan design grafis Where is My Hole diperiuk
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dikembangkan untuk penelitian berikutnya, adapun sarannya sebagai berikut:



|. Grafik pada game Where is My Hole ini kedepannya dapat diperbaiki
kembali dengan membuat grafik yang lebih menarik lagi sehingga
membuat player menjadi lebih tertarik.

2 Untuk meningkatkan tingkat kesulitan pads game maka dopat di
tambahkan kerakan 3D XYZ
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