BAB I
PENDAHULUAN
L.1 Latar Belakang

Saat ini smariphone Android tidok hanya digurakan sebogai olat untuk

edia untuk menghibur penggunanya,

dari game. Dengan menggunakan fitur ini tidak lagi dipertukan tombol-tombal
kontrol yang menyita tampilan game pada saat game dimainkan, pemain hanya
periu  menggerakkan smartphone-nya saat memainkan game yang sudah
dilengkapi oleh fitur accelerometer.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut maka dapat dirumuskan sustu masalah
yakni “Bagaimana cara merancang dan mengembangkan Game game Where Is
My Hole berhasis android ini menjadi Game yang dapat dimainkan oleh semua

N proses

1 Java untak mengkompilasi Game andoid.
4 SDK(Saffwire Develogmiabi Kii) yang dijadikan sbagai slaf bartu

dalam mengembangkan Game vang berjalan pada platform
android.



1.4 Tujuan Penelltlan
Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
I.  Menambah pola keilmuan dan membuka wawasan tentang ilmu
pengetahuan baru yang sesual dengan teknologi informasi khususnya

ebagai syarat keluluzan jenjang

2. Bagi Penggumna
a. Pengguna telepon pintar berbasis Android dapat dengan mudah

mencari allemnatif hiburan.



b. Menciptakan permainan yang mengasah kemampuan ketangkasan
seseorang.
. Dapat memberikan manfaat untuk sejenak menghilangkan stress.

1.6 Metodologl Penelltian

b, Pustaka
Pengumpulan data yang digunakan untuk penelitian baik dari jurnal
buku, maupun akses internet.

2 Analisis Data



Melakukan analisis lebih mendetail dari data-data yang telh didapatkan
dari tahap pengumpulan data.

3. Produksi Game
Pada tahap ini merupakan tahapan produksi atau pembuatan game

1.7 Sistematika Penullsan
Skripsi ini terdini dari 5 (lima) bab yang disusun sedemikian rupa dengan
materi pembahasan yang saling berhubungan dengan sistematika sebagai berikut :
BAB 1 : PENDAHULUAN



Bab ini membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penclitian, manfast penelition, metodologi penelitian dan sistematika
penulisan yang digunakan dalam penyusunan skripsi.

BAB I : LANDASAN TEORI

sertn pengujian Game.

BAB V : PENUTUFP
Pada bab ini berisikan tentung kesimpulan dan saran terhadap perancangan guna
menghasilkan karya yang lebih baik.
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