BAB I

PENDAHULUAN

dibangun dengan Flash bisa terdiri atas teks, gambar, animasi sederhana, video, atau
efek-efek khusus lainnya. Dengan beberapa aplikasi yang ada dalam Adobe Flash



pembelajaran pada materi Benda dan Kegunasnnya. Media pembelajaran tersebut
dikembangkan dengan menggunakan aplikasi Adobe Flash Professional.
Berdasarkan berbagai alasan yang telah diungkapkan di awal maka peneliti

4. Aplikasi ini ditujukan untuk murid kelas 3 Sekolah Dasar.



1.4 Maksnd dan Tujuan Penelltian
Adapun maksud dan twjuan dari pembustan media pembelajaran SD N
Kembang Jitengan 2 sehagai berikut :

I. Sebagai syarat kelulusan untuk menyandang gelar Sagjana Komputer dalam

1. Penyampaian materi dapat diseragamkan, dengan bantuan media pembelajaran,
penafsiran yang berbeda antar guru dopat dihindari dan dapat mengurangi
terjadinya kesenjangan informasi diantara siswa dimanapun berada.

2. Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik. media dapat menampilkan
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manipulasi, sehingga membantu guru untuk menciptakan suasana belajar
menjadi lebih hidup, tidak monoton dan tidak membosankan.
3. Proses pembelajaran menjodi lebih interaktif, dengan media akan terjadinya

komunikasi dua arah secara aktif, sedangkan tanpa media guru cenderung bicara

1. Metode Pengamatan { Qbservation)
Metode pengumpulan data dengan cara mengamati langsung pada objek
permasalahan yang akan diteliti untuk memperoleh informasi.

2. Metode Wawancara { fnterview)



Metode pengumpulan dats melalwi Tanya jawab langsung kepada pihak
berwenang bapak Sukirjo selaku guru kelas 3 8D N Kembang Jitengan 2
mengenai masalah yang erat hubungannya dengan penelitian ini.

arsitektur program, gaya, tampilan dan kebutuhan material'bahan untuk

program.
c. Material collecting



Material Collecting adalah tahap dimana pengumpulan bahan yang
sesuni dengan kebutuhan. Tahap ini dapat dikerjakan paralel dengan
tahap assembly. Pada beberapa kasus, tahap Material Colfecting dan
tahap Assembiy akan dikerjakan secara linear tidak paralel.

d. Assemb
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sty media penyimpanan.
Pada tahap i jika media penyin : cukup untuk menampung
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1.7 Sistematika Penullsan

Metode ini dilakukan sgar penyusunan skripsi menjadi lebih terarah dan
mampu dipahami oleh pembaca. Sistematika penulisan pada sknpsi ini adalah sebagai

BABY PENUTUP
Bab ini berisikan kesimpulan dan saran dari pembahasan yang ada pada
" krinsi
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