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INTISARI

Animasi adalah salah satu karya kreatif yang saat ini sedang berkembang.
Perkembangan animasi di dunia sejalan dengan berkembanganya teknologi dan
teknik pembuatannya. Dunia animasi sekarang berkembang dengan berbagai
macam teknik yang ada. Animasi 2D tidak lepas dari berbagai macam
perkembangan itu sendiri. Teknik yang berkembang meliputi kebutuhan dalam
pergerakan kamera maupun teknik animasi lainnya.

Pada skripsi_ini, penulis mencoba melakukan penelitian dan percobaan
menggabungkan -teknologi digital painting yang sudah sering digunakan di
industri animasi dengan teknik manual sketch atau gambar tangan yang sudah
mulai ditinggalkan.

Hasil akhir dari animasi ini akan membantu para animator di masa yang
akan datang sebagal acuan untuk menemukan teknik animasi yang lebih efisien
dan mudah.

Kata Kunci: Digital Painting, manual sketch, animasi 2D, Photoshop, frame by
frame, digital background.
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ABSTRACT

Animation is the one of creative art that nowadays still improving. The
improvement of animation is come together beside the technology and creation
technique. Animation world now exist with a lot of animation technigue.
Especially the 2D Animation itself that improve in many ways too. The
improvement of animation used in advanced stuff like camera movement or the
others animation technique.

In this paper; the writer try to experiment with combine the newest or
latest technology like digital painting that used to be in this animation industry
nowadays with old manual sketch animation technigue or hand drawing that was
left behind now.

The result of this animation will help the animator in the future as an
example to explore new animation technique to find more efficient and easiest
way to create animation.

Keyword: Digital Painting, manualsketch, 2D Animation, Photoshop, frame by
frame, digital background.
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