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1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi memegang peranan penting dalam menyampaikan
pesan-pesan baik dalam bentuk teks, gambar maupun suara kepada pengguna di
sefuruh dunia. Salah satu pu'h:mﬁnn Iug: informasi yang hetkcmhumg

otonomi daerah di Kabupaten Ende, salah satunya adalah dapat menciptakan
lapangan pekerjaan sehingga dapat meningkatkan dan meratakan pendapatan
masyarakat. Berdasarkan dats dari Dinas Pariwisata Kabupaten Ende tingkat
kunjungan wisstawan ke Kabupaten Ende mengalami penurunan, Wisatawan vang
berkunjung ke Taman Nasional Kelimuiu pada tahun 2018 dalam lima tabun
terakhir semakin meningkat akan tetapi mulai menurun pada tahun 2019,



I3

Tahun 2018 jumlah kunjungan wisatz mencapai 87498, akan tetapi
mengalami penurunan pada tahun 2019 hingga 86.439 wisatawan batk domestik
maupun mancanegara. Sementara tahun 2020 saat pandemi COVID-19 jumlah

wisatawan hanya mencapai 39.320 orang saja [2].

Tabel 4.1 Perkembangan Data Pengunjung
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Promosi yang efektif dan efisen sangat diperlukan supaya doerah
pariwisata tersebut dapal dikenal bahkan lebib oleh para wisotawan, Karena tidak
cukup dengan mempunyai objek wisata dan keunikan budaya saja untuk dikenal
masyarakat tetapi butuh promosi yang baik. Adanya promosi dapat mengenalkan
sekaligus menyampaikan keunggulan daersh wisata tersebut, salah satunya
melalui media video dengan harapan  masyarakat dapat mengetahui dan
menikmati keindahan objek wisata di Kitbupatef Ende [3].

Video proiosi. ying ki teknik Live Shoot dan
kmik ‘pengambilun gambar

Promosi Pariwisata Kabupaten Ende den
prmasi tempal wisata di Kabupatenk
m informasi berupa lokasi tempat wisata tersebut,

n Timelapse?",
1.3 Batasan Masalal
Beberapa batasan mm] yang dg‘umkan dalam penelition ini adalah
sebagai berikut.
1. Objek yang digmbil adalah beberapa tempat wisata yang ada di Kabupaten
Ende, Nusa Tenggara Timur,
2. Video ini menggunakan teknik penggabungan Live Shoot dan Timelapse,
3. Pengambilon gambar menggunokan kamera Smavtphore Samsung A32
dan Samsung AS0.



4. Proses pengeditan video menggunakan Adobe Premicre Pro 2019, Adobe
After Effect 2019, dan Adobe Audition 2020 sebagai editing dan
compositing.

5. Jenis video menggunakan format H.264.

6. Target penayangan video promosi ini pada media online seperti YouTube
Dinas Pariwisata Kabupaten Enda dan sebuah Videotron yang ada di

Multimedia sepa
Amdition.

2. Mengetahui cara menggabungkan teknik Live Shoot dan teknik Timelapse.
3. Membantu masyarakat supayva mengetahui berbagai macam  tempat
pariwisata yang ada di Kabupaten Ende.



1.6 Metode Penelitian
1.6.1  Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu:
I. Observasi

kitkan secara langsung ke kantor

2. Analisis Kebutuhan
Ada dua analisis kebutuhan yaitw fungsional dan non fungsional.
Kebutuhan fungsional merupakan gambaran dari proses-proses mengenai
sistem yang berjalan pada sistem. Sedangkan anmalisis kebutuhan non
fungsional dibagi menjadi dua, yaitu analisis kebutuhan perangkat lunak
dan analisis kebutuhan perangkat keras.



1L.6.3  Metode Multimedia Development Life Cycle (MDLC)

2. Design
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2. Design
Design, yaitu tahap pembuatan spesifikasi mengenai arsitektur program, gaya,
tampilan, dan kebutuhan material'bahan untuk program. Tahap ini biasanya
menggunakan sforpboard untuk menggambarkan deskripsi tiap seewe, dengan
mencantumkan semua objek multimedia dan tautan ke seene lain dan bagan



alur (fowchart) untuk menggambarkan aliran dari satu seepe ke soene lain.

3. Material Collecting
Material collecting. yaitu tahap pengumpulan bahan yang sesuai dengan
kebutuhan vang dikerjakan. Bahan-bahan tersebut antara lain gambar clip arr,
fMMMLMMuudmdnnhm-lamynngthpalmpamlehmgnus

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi ini terbagi menjadi lima bab. Sebelum bab
pertama disajikan, terdapat halaman formalitas yang terdin dari judul, halaman
persetujuan. halaman pengesahan. halaman pernyataan, halaman motto. halaman
persembahan, halaman kata pengantar, dan halaman dafiar isi, serta daflar gambar
daftar tabel. dan dafiar istilah bila diperiukan. abstrak dan selelsh bab ke lima



disertakan daftar pustaka dan lampiran. Pembagian bab demi bab dalam skripsi ini
adalah:
1. BAB I Pendahulaan

Berigi latar belakang masalah, rumusan masalsh, batazan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.
2, BAB 1l Landasan Teori

teknik yang thglmukmpmhpmﬂlﬂm
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