BAB 1
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen penting dalam
menunjang minat belajar siswa, ferulama siswa Sekolah Dasar. Media
: menumbubkan ketertarikan

pembelajaran yang menarik serta be

------

¢ informasi tersebut
fidik di sekolah. Oleh karena

kurang cocok lagi un hangh
itu, munculah sebush teori pembelajaran modern atau digital sebagai jawaban
-atas berbagai persoalan pembelajaran dalam masa modern.

Dalam perkembangannys, media pembelajaran tentn mengalami
perubahan seiring dengan adanya globalisasi. Penggunaan media konvensional



perlakan mulai tergantikan dengan adanyn media pembelajarash modem yang
dirasa lebih menarik minat belajar siswa. Selain itu, media pembelajoran modem
Juga dirasa lebih maju karena mengikuti perkembangan teknologi yang semakin
canggih, media tersebut juga lebih bervariasi, efisien dan praktis dalam

ng ada di atas maka judul penelitian

ini adalah : “MediaPembelajarasi Struktur dan Fiingsi Bagian Tumbuhan pada

B sian: Tumbohan mengpunskn Adobe FIAM BRI
Yogyakarta 7
Agar penulisan dan perancangan tidak men

usan masadah, maks penulis membatas: permasainhan sebaoa |

n im dibuat untuk S0

3. Proses pembuatan media pembelajaran ini menggunakan software
Adobe  Flash, Adobe Photoshop. Adobe Audition.  Adobe
Dreamweaver dan Corel Draw.

4 Featl fonplementnsi Mudia: Pemmbalsjaran: dispmakian sebegsi: Midia
Belajar siswa SD Negeri Rejowi .



menjadi  kewenangan Lembaga vang bersangkutan  dalam
penggunaannya.

14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dalam penyusunan penelitian ini adalah :

. Memenuhi persyaratan untuk menyelesaikan program  Strata-|

e e eiltn dallini peodidikan dengan

yany semakin beckemhang pada SD Negeri

iy pmarL e '} -
L WL [ | ¥oryakarta

Memberikan pengalaman  belajar

. Dapat memberikan sebuah referensi dan berbagai pengetahuan membuat
sebuah media pembelajaran.

2. Media pembelgjaran ini dapat digunakan sebagai alternatif untuk
membantu siswa dalam mempelajarai ilmu pengetahuan slam serta



meningkatkan minat belajar dan pemahaman siswa tentang struktur dan
fungsi bagian tumbuhan.

3. Memudohkan dalam menyvampaikan materi.

4. Sebagai bahan pertimbangan dalam menentukan metode dan strategi

pembelajaran yang tepat.

2. Metode Wawancara

mengari informasi yang dibutuhkan melalui buku don melalw fasilitas
internet yang dapat dijadikan referensi.



1.6.2  Metode Perancangan

Metode perancangan adalah menggunakan metode pra produksi dimana
merencanakan konsep atau ide cerita, membuat serta mempelajari naskah dan
storyboard yang akan diterapkan dalam produksi video animasi.
1.63  Metode Testing
Peneliti melakukan testing tethiids

leﬁim TR
BAB Il LANDASAN TEOR]

Bab ini menguraikan mengenai beberapa teori yang digunakan sebagai

dasar penelitian dan pambaran tentang teknologi yang akan mendukung

penulis dalam pembuatan media pembelajaran.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Menerangkan mengenai tinjman umum tentang SD  Negeri
Rejowinangun | Yogyakarta serta menjelaskan tentang teknik analisis
dan perancangan desain yang digunakan dalam pembangunan sistem.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini akan meng
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