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MOTTO 

Kunci sebuah kesukesan adalah percaya diri tanpa kenal kata putus asa. 

 

Hanya ada satu hal yang membuat impianmu tidak mungkin diraih : takut akan 

kegagalan. 

 

Bermimpilah semaumu lalu bangun dan kejarlah mimpi itu. 

 

Libatkan Allah dalam setiap impianmu, karna dengan campur tangan Allah lah 

semua menjadi mungkin. 

 

Lantunan doa yang khusyuk dapat mengaminkan Tugas Akhir ini cepat selesai. 

 

Tiada jalan menuju kebebasan, dan banyak dari kita akan melewati lembah gelap 

menyeramkan. Lagi dan lagi sebelum akhirnya kita meraih puncak kesuksesan. 

 

Kami datang, kami bimbingan, kami ujian, kami revisi dan kami menang. 
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INTISARI 

Dewasa ini manusia seakan tak bisa lepas dari peran teknologi terutama 

penggunaan smartphone dan tablet. Namun, penggunaan dari tablet yang hanya 

sebatas untuk bermain game, berkirim pesan, telepon, dan menulis, masih bisa 

untuk dikembangkan lagi. Tablet juga dapat digunakan sebagai penunjang bisnis 

yaitu dengan menggunakannya sebagai alat pencatat transaksi pengganti PC 

ataupun laptop. 

Dalam penunjang operasional perusahaan di Lestari Mulya penulis 

mencanangkan ide kepada pemilik dalam pembuatan aplikasi sistem informasi 

penjualan dan tabungan berbasis android. Dimana sistem ini akan menjadi tolak 

ukur dalam keberhasilan sistem penjualan dan tabungan di perusahaan Lestari 

Mulya yang mempermudah pemilik dalam mendapatkan informasi penjualan dan 

tabungan pada saat dibutuhkan. Selain itu pelanggan juga dapat mengetahui data 

jumlah tabungan jika membutuhkannya sewaktu-waktu dengan data tabungan yang 

selalu update. 

Permasalahan tersebut dapat diselesaikan dengan membangun aplikasi dan 

informasi mengunakan Android Studio dan Database yang digunakan adalah 

MySQL dengan menggunakan hardware berupa Tablet PC berbasis android. 

 

Kata Kunci: Sistem informasi, Penjualan, Tabungan, MySQL, Android Studio, 

Flowchart, DFD, ERD. 
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ABSTRACT 

Today humans seem to be free from the role of technology, especially the use of 

smartphones and tablets. However, the use of tablets that are only limited to playing 

games, messaging, call, and writing, can still be developed again. Tablets can also 

be used as a business support that is to use it as a means of transaction recorder 

PC or laptop replacement. 

 In supporting the company's operations in Lestari Mulya the authors 

propose an idea to the owners in the manufacture of information systems 

application sales and savings-based android. Where this system will be a 

benchmark in the success of the system of sales and savings in the Lestari Mulyas 

company that facilitate owners in obtaining sales and savings information when 

needed. In addition customers can also know the amount of their savings data if 

need it at any time with the data savings are always updated. 

These problems can be solved by building applications and information 

using Android Studio and Database used is MySQL by using hardware in the form 

of Tablet PC based on android.  

 

Keyword: Information Systems, Sales, Savings, MySQL, Android Studio, 

Flowchart, DFD, ERD. 
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