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MOTTO 

 

“Bacalah, dan tuhanmu-lah yang maha mulia. Yang mengajar manusia dengan 

pena, dia mengajarkan manusia apa yang tidak diketahinya” 

(Q.S.Al-‘Alaq : 3-5) 

 

“Hidup ini seperti sepeda. Agar tetap seimbang, kau harus tetap bergerak” 

(Albert Einstein) 
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INTISARI 

 
Usaha meningkatkan mutu pendidikan menjadi bagian terpadu sebagai upaya 

meningkatan kualitas manusia,baik aspek kemampuan ,keperibadian maupun 

tanggung jawab. Di ikuti dengan perkembangan dunia komputer yang sangat 

mengagumkan . semua bidang pekerjaan di kendalikan oleh komputer . sama seperti 

dunia pendidikan yang tidak ingin ketinggalan. Adapun masalahnya adalah Sma N 2 

Aikmel belum mempuyai media publikasi atau media promosi yang berbentuk video. 

Saat ini media yang gunakan hanya poster dan sepanduk yang kurang effectif karna 

hanya menggunakan text dan gambar. jika berbentuk video banyak elemen-elemen 

yang di gunakan seperti text, gambar, audio, dan animasi. Tujuannya  agar 

masyarakat tahu keunggulan dan keberadaan Sma N 2 Aikmel  tersebut. 

Metode yang di lakukan oleh peneliti yaitu kepustakaan, analisis, observasi, 

editing, rendering, pengambilan gambar , pengambilan video dan ujicoba. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk menghasilkan video profil pada Sma N 2 Aikmel sebagai 

media promosi .mamfaat penelitian ini sebagai dokumentasi di Sma N 2 Aikmel dan 

juga sebagai media promosi untuk menarik minat calon siswa baru. 

Maka dari itu peneliti ingin membuat video profile untuk Sma N 2 Aikmel 

berbasis multimedia sebagi media promosi . Aplikasi yang di gunakan oleh peneliti 

untuk membuat video profile Sma N 2 Aikmel adalah Affter Effect cs6, Premier Pro 

cs6 dan adobe audition. Hasil yang di peroleh dari penelitian ini di harapkan mampu 

meningkatkan minat sekolah calon siswa  baru yang akan masuk di Sma N 2 Aikmel  

dalam bentuk CD/DVD. 

 

Kata kunci:video profile Sma N 2 Aikmel,media peromosi. 
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Abstract 

 
Efforts to improve the quality of education into an integrated part as an effort 

to improve human quality, both aspects of ability, keperibadian and responsibility. 

Followed by the development of the computer world is amazing. all areas of work are 

controlled by computer. just as the educational world does not want to miss. As for 

the problem is Sma N 2 Aikmel has not mempuyai media publications or promotional 

media in the form of video. Currently the media that use only posters and banners are 

less effective because only using text and images. if the video shaped many elements 

that are in use such as text, images, audio, and animation. The goal is that people 

know the advantages and the existence of Sma N 2 Aikmel. 

Methods undertaken by the researchers are literature, analysis, observation, 

editing, rendering, shooting, video capture and testing. The purpose of this research 

is to produce a profile video on Sma N 2 Aikmel as a promotional media. The benefits 

of this research as a documentation in Sma N 2 Aikmel and also as a media campaign 

to attract new prospective students. 

Therefore the researchers wanted to create a video profile for Sma N 2 Aikmel 

based multimedia as a media campaign. Applications used by researchers to create a 

video profile Sma N 2 AikmelAffter Effect cs6, Premier Pro cs6 and adobe audition. 

The results obtained from this study are expected to increase the interest of 

prospective new school students who will enter in Sma N 2 Aikmel in the form of CD / 

DVD. 

 

Keywords: video profile Sma N 2 Aikmel, media promosi. 


