BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

familiar dengan kampanye
nanapun dan kapanpun baik
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jarngan internet sejak tahun 2013 atau hingga skrpsi i ditulis Labiratour.com

telah beroperasi selama tidak kurang dari 4 tahun.

Labiru Tour & Travel menawarkan harga yang kompetitif, perencanaan
berlibur yang profesional dan berpengalaman, pakel tour vang lengkap, serta
pelayanan customer service vang ramah. PT. Labirn Grup Indonesia sendiri juga



memiliki tujuan perusahaan salah satunya adalah untuk memajukan perekonomian
lokal yaitu dengan tidak hanya menawarkan destinasi wisata unggulan, namun
juga dengan memperkenalkan destinasi wisata baru dan produk-produk buatan
warga di sekitarnya seperti kuliner dan cinderamata,

Berdasarkan paparan latar belakang diates, maka dapat disusun suatu

rumusan masalah yaitu, bagaimana membuat iklan televisi Labiru Tour berbasis

animasi 2D



1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian ini dopat dilakukan lebih fokus, maka penulis memandang
permasalahan penelitian yang diangkat perlu diberikan batasan masalah sebagai

1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud dani penelitian ini adalah :



I. Membuat video iklan berbasis animasi 2D untuk PT. Labiru Grup

Indonesia.
2. Untuk memperkenalkan Labiru Tour & Travel kepada masyarakat luas.
3. Sebagai salah satu syarat untuk penulis menyelesaikon pendidikan
Pada Universitas AMIKOM

mengajukan perfanyaan dan lerwawancara  (interview) yang
memberikan jswaban atas pertanyaan tersebut. Dalam penelitian ini.
peneliti menggunakan wawancara sebagai metode pengumpulan data
yang ulama dan sebagian besar data diperoleh melalui wawancara
mendalam kepada beberapa narasumber,



2. Observasi

observasi non partisipan dan sem pengumpulan data. Observasi non

kepada orang lain.

1.53 Metode Perancangan



Peneliti menggunakan metode perancangan dengan melakukan tahapan
pertama dalam rangkaian pembuatan iklan televisi yaitu tshap praproduksi dimana
pada tshapan ini dilakukan persiapan yang meliputi penentuan ide/konsep,
pembuatan naskal/storyine hingaa pembuatan storyboard.

Labiru Tour sebagai uji kelayakan video iklan.



Lo Sistematika Penullsan
Agar lebih mudah dimengerti, sistematika penyusunan laporan skripsi ini
dibagi menjadi beberapa bab. yaitu sebagai berikut:

BAB 1 PENDAHULUAN

Fada bab ini akan membahas tentang proses produksi dan pascaproduksi,
dimana pada tahap produksi membahas tentang pembuatan bahan-bahan
animasi dan pascaproduksi membahas bagaimana mengimplementasikan



bahan-bahan animasi menjadi animasi yang utuh. yaitu berupa video
iklan televisi berbasis animasi 2 Dimensi.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
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