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5.1 Kesimpulan

Dari uraian penjelasan dan pembahasan keseluruhan materi dalam
pembuatan periklanan.produk furnitife GHOLLAN Studio, maka secara gars
besaar penulis dapat mens :

fitktor penting dalam pembuatan sebuah iklan,

n bukan yang utamd. Yang paling penting dalam pem!
Reatiias yang meliputi desiin fumin O RIORIERL wntk
g, aciting dan liin sebagainya.

tatan sebuah iklan

n 3d Visual ini diar ogap sung

DOE LS PRER PETTEINEE QAEE PO LAl

sebuah storybord

2. Kedug, adalah proses pengerjaan yang meliputi pembuatan produk
furniture dan pemodelan bagian bagian sebagai kebutuhan pelengkap
rendering untuk hasil yang memuaskan nantinya. Untuk pemodelan 3D
penulis menggunakan Sketchup 2015, kemudia proses rendeimg
menggunakan Vray. Pada proses editing memerfukan banyak wakiu

115



116

karena dimulai dari pemilihan warna atau material pada objek dan
lighting menggunakan Rectangle light dari Vray.

3. ketiga, adalah menggabungkan semua bagian bagian yang sudah dibuat
kedalam satu scene untuk kemudian dilakukan final rendering.

atan iklan GHOLLAB masih kurang

dari visualisasi objek tiga
. _ grakssi dengan objek tiga
dimensi (3D) tersebut dengan menggerakan marker agar merotasi bentuk
3D kemudian dapat kembali ke menu utama aplikasi.
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5.1 Saran

Penulisan laporan penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi, wacana
dan wawasan bagi pembaca maupun peneliti ilmiah yang akan mengambil tema
yang sama yaitu pembuatan iklan 3D Visualisasi. Penulis sangat menyadari bahwa
pemibuatan iklan maupun laporan peneljtidifini masih banyak terdapat kekurangan
yang sudah selayaknya dapat menjadi bahan pertim =_n_ bahan pemikiran

penuli=alami selama masa

dijadikan sebagai alat penunjang selama proses produksi
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