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INTISARI

Berbagai macam cara digunakan untuk mensosialisasikan profil lembaga
pendidikan dalam ini Program Studi D3 Teknik Informatika Universitas Amikom
Yogyakarta. Teknologi informasi berbasis multimedia mempunyai peran penting
dalam bidang pemasaran dan cara untuk mempermudah penyampaian informasi
baik dalam bentuk audio maupun visual.

Program Studi D3 Teknik Informatika Universitas Amikom Yogyakarta
belum memiliki-video profil yang berbasis multimedia sebagai media sosialisasi
akademi tersebut. Tujuan yang ingin dicapai tugas akhir.ini adalah untuk
menghasilkan video profil Program Studi D3 Teknik Informatika Universitas
Amikom Yogyakarta yang berbasis multimedia sebagai media promosi dan
dokumentasi.

Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai dokumentasi serta media
promosi dan informasi tentang program Studi D3 Teknik Informatia Universitas
Amikom Yogyakarta. Metodologi tugas akhir yang digunakan antara lain
kepustakaan, observasi, wawancara, analisis, perancangan, pengambilan gambar

dan capturing, editing dan perekaman suara, serta implementasi.\

Kata kunci : Multimedia, Video Profil, Prodi D3 Teknik Informatika
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ABSTRACT

Various ways are used to socialize the profile of educational institutions in
this D3 Program Informatics Engineering University of Amikom Yogyakarta.
Multimedia-based information technology has an important role in marketing and
ways to facilitate the delivery of information both in audio and visual form.

D3 Program Information Engineering University of Amikom Yogyakarta
does not have a multimedia-based profile video as a media socialization academy.
The goal of this final project is to produce video profile of D3 Program of
Informatics Engineering University of Amikom Yogyakarta based on multimedia
as media of promotion and documentation.

The benefits of this research are as documentation and media promotion
and information about D3 Program Informatic Engineering University of Amikom
Yogyakarta. The final methodology used is literature, observation, interview,
analysis, design, capturing and capturing, editing and sound recording, and

implementation.

Keywords: Multimedia, Video Profile, Prodi D3 Informatics Engineering
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