BAB1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Multimedia adalah suatu konsep teknologi untuk menyajikan informasi,

n Studi D3 Teknik

Informatika melandaskan  wisi, misi, sasaran don  tujuannya  dengan
mengembangkan pendidikan tinggi yang berkualitas, produktif dan professional,
ditambah dengan membanpun suatu suasans akademik yang konduktif untuk
mendukung proses befajar mengajar, pembinaan individu dan pengembangan
berkarakter,



Teknologi informasi berbasis multimedia sangat berperan penting dalam
bidang pemasaran, dani pengenalan sebush produk sampai pembelian produk
tersebut. Prodi D3 Teknik Informatika Universitas AMIKOM Yogyakarta sangat

membutuhkan sarana media penyampaian informasi dan promosi yang mampu

Rumusan masalzah vang akan diangkat dalam topik ini vaitu :

121 Media dalam bentuk apa yang dinilai lebih efektif dalam menyampaikan
informasi tentong Prodi D3 Teknik lnformatika Universitas AMIKOM
Yogyakorta sebagai sarana  penunjang promosi  lembaga  yang
bersangkutan !



1.2.2 Bagaimana merancang bentuk media audio visual yang menarik dan
memenuhi kebutuhan Prodi D3 Teknik Informatika Universitas AMIKOM
Yogyakarta ?

123 Bagaimana merancang video profile dengan menggunakan audio visual ?

juan yang ingin dicapai dalam penclitian ini. adslah sebagai berikit
Memdahan Prodi D3 Teknik Informatika Uniyersitas, AMIK

#i '.'1 satifitas dalam membuat

1.5 Manfaat Penelltlan

Adupun manfaat penelition sebagai berikut:



L.5.1 Bagl Fenelitd

1.5.1.1 Memberikan pengalaman bagi mahasiswa dolam mengapalisa dan
memperluas wawasan secara menerapkan ilmu vang didapat secara
teoritis, yang selama ini sudah di dopat sebelumnya diperkubiahan.

152 Bag Prodi

Dalam penelifisn guna menyelessikan tugas akhir i, penulis
menggunakan beberapa metodologi penelitian, yaitu ;
1.6.1 Tahapan Pengumpulan Data

Metode yang digunakan ialah metode deskriptif kualitatif. Yakni meneliti
suatu objek melaui proses observasi dan wawancara, baik secara terbuka maupun



tertutup, dengan tujuan untuk membuat suatu deskripsi vang mendetail dan
informatif untuk mendukung perancangan video profil Prodi D3 Teknik
Informatika Universitas AMIKOM Yogyakarta .

Lo.1.1  Observasi

salh st cuanys adURIRRR
berhubungan dengan permalasahan ini.
162  Tahapan Perancangan MDLC (Multimedia Development Life Crele)

Pengembangan perangkat lunak untuk Implementasi dalam penelitian
ini menggunakan metode Multimedia Development Life Cyele (MDLC) yang
terdiri dari & tahap.



Konsep ( Concepr),
Perancangan (Dewign).

Pengumpulan Bahan (Material Collecting),
Pembuatan { 4svembiv).

Pengujian (Testing).

_ : n umum dari Prodi D3
Teknik Informatika Universitas AMIKOM Yogyakarta
serta menjelaskan konsep dari pembuatan video profile
vang akan digunakan,




4. BABIV ; KONSEP PRODUKSI MEDIA

Bab ini berisi tentang konsep perancangan dan rancangan
mengenai proses pembuatan desasin media yang penulis
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