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51  Kesimpulan

Berdasarkan uraian-uraian vang penulis telah jelaskan pada bab-bab

dengan menggunakan Library Socker 10 yang dapat membuat game ini berjalan

Secara realtime antara satu pemain dengan pemain lainya.
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%21  Saran

Berikut adalah beberapa saran yang dapat digunakan sebagai bahan
pertimbangan untuk pengembangan game "Kui Wawasan Kebangssan Online”
pada penelitian selanjuinyz adalah :

l.  Game ini dapat di tambahkan energy yang berfungsi untuk membatasi
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