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INTISARI 

Penggunaan dan pemanfaatan internet sebagai sarana informasi sudah 

memiliki makna dan manfaat yang luas pada saat ini.Hal ini disebabkan karena 

semakin mudahnya akses internet dan juga kecepatannya dalam mengakses 

informasi. 

Selain sebagai media sosial internet juga digunakan sebagai sarana untuk 

menyebarkan informasi-informasi, seperti berita, informasi perusahaan,informasi 

orang yang membutuhkan uluran tangan, keuangan dan lain-lain. Dan sekarang ini 

yang baru maraknya  yaitu sistem informasi situs belanja online.  

Oleh karena itu disini penulis akan membuat suatu media informasi yang 

dapat menyediakan informasi tentang orang-orang yang membutuhkan bantuan dan 

uluran tangan kita, sehingga diharapkan melalui website ini dapat membangkitkan 

rasa kemanusiaan kita terhadap saudara-saudara kita yang sedang membutuhkan 

bantuan di sekitar daerah kita sendiri. 

 

Kata Kunci: informasi, internet,bantuan
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ABSTRACT 

The use and utilization of the internet as a means of information already has a 

broad meaning and benefits this time. This is due to the increasingly easy access of 

the internet and also the speed in accessing information. 

Aside from being an social media, internet is also used as a means to 

disseminate information, such as news, company information, information of people 

who need a help, financial and others. And now there is a new trend information 

system about online shopping sites. 

Therefore here the authors will create a media information that can provide 

information about people who need our help, so hopefully through this website can 

arouse our sense of humanity towards our brothers who are in need of help around 

our own area . 

 

Keyword : information, internet, help


