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unalisis SWOT yang dilakukan, keaten dari sos
¢ (ﬂlpnﬂml menjadi minim  serta peria

terlarung.
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sesuai dengan yang diharapkan antara lain menampilkan model 3D
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berserta audic informasi dari berbagai jenis narkotika dan obat-
obatan terlarang, menu kuis. menu tentang dan menu panduan.

4. Hasil pengujian berdasarkan dengan pencahayaan, sudut kemiringan

lebih banyak lagi .

2. Model 3D narkotika dan obat-obatan terlarang yang dibuamt lebih
mendetail dan realistis agar siswa-siswi lebih mengenal dengan
bentuk ataupun tevture dari jenis narkotika dan obat-obatan

terlarang.
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3. Perlu dikembangkannya aplikasi Augmented Reality Narkotics yang
tidak hanya dapat berjalan pada OS android namun dspat berjalan
pada 108, Windows Phone maupun desktop agar memudahkan
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