menark.

Dialam dunia pendidikan teknologl informasi semakin han semakm
meningkat. Kemudahan media sosialisasi yang semakin berkembang, tentu
akan membantu dalam mengpalangkan sebuah gerakan anti narkoba dengan



(B ]

cara yang lebih menarik dan interaktif kepada siswa-siswi serta masyarakat
pada umumnya.

Mengenai hal yang peneliti sampaikan di atas SMKN | Tenggarong
merupakan obyek yang dirasa tepat yang dupat digunakan sebagai sarana
untuk mengembangkan teknologi dan medié penyampaian baru pada siswa-

' Menengah Kejuruan Negeri |
merupakan sekolah kejurun yang bemda di kotn Tenggarong Kabupaten

mantan Tilll‘m m '-||'|'.':___. _'_::' dan

myak 1101 rang dan 25 kelas sefts torda
Boga. Siswa dun siswi SMKN | Tenggarong yang memasuki masa 3
" d Reatity ini bisa membantu dalam mengajarkan tentnng bah

5 '"1“5"’ di

arkotika yang lebih interakiif terhadap siswa d
Tenggurong,

1.2 .:ill musan | \ .In i i

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan odalah :
|. Bagaimana mengimplementasikan Aplikasi Mobile Penerapan
Augmented Reality bherbasis Android sehagai media sostalisasi
bahava narkotika dan sbat-obatan?
2. Bagaimana membuat suatu aplikasi mobile yang interaktif dan
informatif serta memberikan dampak dalam menyampaikan bahaya



narkotika dan cbat-obatan terlamng pada  siswu-siswi SMKN |
Tenggarong?

1.3 Batasan Masalah

I1. Aplikasi mi nanfmya aken dapat di jafankan
android dengan versi minimal Jelly Bean 4.1

12, Aplikasi ini menggunakan kamera smarfphone sebagal media
pembaca marker

13. Aplikasi ini menggunakan buku saku pengetahuan narkoba sebagai
marker.

14, Aplikasi ini hanya skan di tampilkan dengan bentuk fandscape.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dari penelitian ini menjadikan teknologi Augmented
Reality vaitu sebagai berikut :

I. Membangun apliknsi Augmented Reality sebagai cara alternatif

sosialisasi dan wntuk pengetahuan umum dalom  mempelajan
narkotika dan obat-cbatan terlarang.

3. Augmenied Reality dapat dikenal luas tidak hanya ke seluruh siswa-
siswa tetapi juga masyarakat umum,

4. Untuk Indonesia bebas narkoba.



1.52 Bagl Penulls
I. Mendapat pengalaman dan pengetshuan dalam penerapan ilmu
perkembangan pendidikan dan teknologi,
2. Mengembangksn dan menerapkan ilmu yang sudah dipelajan

dengan topik yang di ha
data adalah sebagai berikut :

l. Observasi
Peneliti menvelidiki tentang metode sosialisasi yang di gunakan di

SMKN | Tenggarong,



2. Literatur
Terdin dari pengumpulan data dan informasi secara kepustakaan melalu
buku —buku referensi, modul dan katalog yang berkaitan dengan

penelitian augmented realit.

1.6.5 Metode Implementasl
dan Obat-Obatan  imi akan diimplementasikan  kedalsm  seurtphone



Android, sehingga dibutuhkan Android SDK sebagai emulator perangkat
android agar aplikasi Augmented Reality dapat dijalankan pada android.

1.7 Sistematika Penullsan

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

Padn bab ini akan diberikan penjelasan tentang hal-hal vang yang berkaitan
dengan analisis sistem meliputi beberapa analisis yaitu analisis kelemahan,



analisi kebutuhan sistem, analisis kelayakan. Pada bab ini akan dijelaskan
tentang perancangan dan aplikasi yang akan dibuat yaitu konsep dan isi.
BAE IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan diuraikan tentang implementasi dan pembahasan vaitu
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