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INTISARI

Dashboard Mahasiswa merupakan aplikasi berbasis web yang digunakan oleh
mahasiswa untuk melakukan kegiatan administratif kampus. Pada dasarnya
aplikasi berbasis web tidak bisa digunakan tanpa adanya koneksi internet. Namun
dengan implementasi Service Worker-dan Web App Manifest, sebuah aplikasi
berbasis web akan menjadi Progressive Web App. Yaitu aplikasi berbasis web
yang tetap dapat berfungsi dan digunakan ketika tidak adanya koneksi internet
dan berfungsi secara penuh ketika mendapat koneksi internet.

Penelitian ini dilakukan untuk mencari tahu bagaimanakah implementasi
Service Worker dan Web App Manifest pada aplikasi dashboard mahasiswa untuk
menjadikannya Progressive Web App. Pada ‘penelitian ini akan dilakukan
perancangan aplikasi dashboard mahasiswa dengan menggunakan Framework
Angular. Aplikasi ini akan mempunyai fungsi menyesuikan dengan aplikasi
dashboard yang sudah ada.

Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi dashboard mahasiswa berbasis web
yang baru untuk pengguna browser mobile yang dapat digunakan secara offline,
melakukan sinkronisasi data ketika online dan menerima push message untuk
menampilkan notifikasi serta dapat dibuka dengan mengeklik ikon pada
homescreen.

Kata Kunci : Dashboard Mahasiswa, Progressive Web App, Service Worker, Web
App Manifest, Aplikasi Berbasis Web
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ABSTRACT

College Student Dashboard is a web-based application used by college
student to help doing campus-related administrative activities. Basically,
web-based application is not usable without internet connection. But, with the
implementation of Service Worker -and Web App Manifest, a web-based
application can turn into Progressive Web App. Which is web-based application
which still functional and usable even though there is no infernet connection and
will fully functional when internet connection exist.

This research conducted to find out how is the implementation of Service
Worker and Web App Manifest on the college student dashboard application to
turn it into Progressive Web App. This research will be done by designing college
student dashboard using Angular Framework. This application will have
functionality according to the existing dashboard application.

The result of the research is a new college student dashboard based on web
for mobile browser user which can be used oftline, doing data synchronization
when online and receive push message to show notification and also can be
launched by clicking an icon on the homescreen.

Keywords :  College Student Dashboard, Progressive Web App, Service Worker,
Web App Manifest, Web Based Application

xviii



	COVER
	JUDUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA_PENGANTAR
	DAFTAR_ISI
	DAFTAR_TABEL
	DAFTAR_GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

