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Jadilah Sumber Daya Manusia yang terbaharukan untuk menjadi 

indonesia yang lebih baik 

- BJ. HABIBIE- 

© 

Jadilah mata air. 

Bila kamu baik maka di sekitar mu pun juga akan baik 

Bila kamu kotor maka di sekitar mu pun juga akan kotor atau mati 

pula 

- Ayah dari BJ HABIBIE – 

© 

Make it Simple and Enjoy your life 

- Handika Dwiputra  - 
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INTISARI 

Penelitian ini bertujuan merancang sebuah design pattern Model View 

Presenter ( MVP ) dimana Arsitektur Model View Presenter ( MVP ) memisahkan 

antara user interface , model dalam API JSON , dan business logic , sehingga dapat 

mengurangi tingkat kerumitan suatu projek Aplikasi tersebut dan mempengaruhi 

resiko pengecekan script code 

Mengidentifikasi Masalah tentang penggunaan Model View Presenter 

(MVP) dimana proses handling lifecycle dalam Arsitektur tersebut Pemilihan 

Android sebagai platform dasar agar aplikasi yang dibangun dapat dengan mudah 

digunakan oleh pengguna dan dapat diimplementasikan dibanyak jenis handphone 

yang mendukung platform Android. 

 Perancangan dan Implementasi di Aplikasi ini  di buat dengan Arsitektur 

Model View Presenter ( MVP ) akan mudah untuk di – maintain.Pemilihan Android 

sebagai platform dasar agar aplikasi yang dibangun dapat dengan mudah digunakan 

oleh pengguna dan dapat diimplementasikan dibanyak jenis handphone yang 

mendukung platform Android. 

 

Kata kunci : Model View Presenter, Android 
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ABSTRACT 

 

In the world of school education and students who have been fitting 

modern and advanced era, where technology is growing very quickly, which is 

computerized in all areas of industry including the world of education. 

Compatibility in communication almost everyone has a smartphone including 

android and an up to date information needs so long continued the development of 

modern times. 

In view of this, the author tries to do research by compiling an E-

Monitoring Application Learners at SMPN 5 Yogyakarta as a liaison of students 

based on android as data development and Monitoring Learners with Student 

Guardian. 

Applications E - Monitoring implemented using the Model View Presenter 

(MVP) that sometimes we often find problems when handling of the lifecycle of the 

android itself. 

 

 

Keywords : In the world of school education, Android , Model View Presenter. 

 

 

 

 

 

 


