BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Universitas AMIKOM adalah salah satu perguruan tinggi terbesar dan

paling dihormati di indonesia dan memiliki lebih dari 11.000 siswa. Universitas

AMIKOM yogyakartadelah berkomitmen untuk unggul dalam bidang beasiswa,
penelitian dan’ pelayanan. Universitis AMIKOM Yogyakarta juga menjadi
Yogyakarta. telak m;ﬂdl perguru;
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Pendafiaran Mahasiswa Baru Pada Universi
panduan  bagi calon mahastsw yang - ingn-mendafter di Universitas
AMIKOM Yogyakarta.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan analisis dari latar belakang masalah yang dikemukakan



I. Bagaimana membual animasi 2D untuk pendaftaran mahasiswa bary
Universitas AMIKOM Yogyakarta,

2. Menjelaskan kepada calon mahasiswa tentang alur pendaftaran mahasiswa
baru.

3. Bagaimana mengurai antrian calon mahasiswa baru di costumer service yang

I. Sebagai syarat kelulusan dalam menyelesaikan program studi strata |
teknik informatika Universitas AMIKOM Yogyakarta,
2. Memben panduan kepada calon mahasiswa baru.



3. Memberi usulan kepada pihak Universitss AMIKOM tentang
panduan alur penerimaan mahasiswa baru dalam bentuk animasi 2D
Agar antrian dapat terkurangi.

1.5 Metode Penelitian

penulisan,

BAaB I LANDASAN TEORI]

Membahas tentang tinjavan pustoka dan teori menurut para ahli yang
selanjutnya digunakan dalam perancangan animasi meliputi konsep dasar
multimedia, teori animasi, teori infografis.



BABII  ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisi tentang tinjausn umum, analisis sistem, analisis
kebutuhan, dan tahap pra produksi yang meliputi ide, tema dan storyboard
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang proses hingga hasil dani pembuatan animasi.
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