BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

VolP { Foice Over dnfernet Protocol) berkembang dimulai sejak tahun 1994
dan dikenalkan kepada masyarakat melalui layanan broadband internet access.
Fungsi VolP umwurmnya sama dengan teknologi PSTN (public switched telephone
network) dan  juga 1SDN  (feregrated Services Digital  Network). VoIP

memanfaatkan 1P (fnterner Protocol) sebagai perantara melakukan komunikasi,



Untuk membangun VolP dibutuhkan server yang selaln standby selama
waktu kegiatan perkantoran berlangsung. Selain itu, server vang digunakan juga
diharapkan tidak mahal dan tidak membutuhkan daya listrik yang tinggi. Oleh

karena itu, Raspberry Pi digunakan sebagai server VolP pada penelitian ini.

Sistem komunikasi VolP pada penelifian ini dibangun pada Raspberry Pi
sehagai server dengan menggunakan sistem operasi RasPBX dan client yang
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1.3 Maksnd dan Tujuan Penelitian

1.3.1  Maksud Penelitian
Maksud dari penelitian dengan judul “Amalisis dan Perancangan FolP pada

Jaringan Wireless Berbasis Raspherry” di Pengadilan Negeri Purwokerto untuk



memenuhi sebagian persyaratan dalam mencapai gelar sarjana pada program studi
81 Informatika pads Universitas Amikom Yogyakarta.

1.3.2 '[‘-]m FPenelitian

3. Raspberry Pi yang digunakn bertipe Raspberry Pi 3 Model B.

4. Operating system yang skan digunakan pads Raspbemry Pi dalam
perancangan penelitian ini adalah 08 Server RasPBX.

5. Aplikasi clienr menggunakan Zoiper Premium dan 3CXPhone.

6. Dilakuican dalam | Jaringan Wireless 802,11 lokal.



7. Parameter pengujian meliputi Throwghpit, Delay, Packet Loss dan Jitter.

B. Menggunakan saffware Ekahau Site Survey untuk mendapatkan data
visualisasai jangkauan pada rouser.

9. Menggunakan soffware in8S1Der Office 4.4.06.

10. Router yang dipakai adalah Tendad¥301 dan Asus AC2400 RT-AC7U.

asi Wireshark 241 dan

percakapan suara jarak jauh melalui media interner. Data suara diubah

menjadi kode digital dan dialickan melalui jarmgan yvang mengirimkan
paket-paket data, dan bukan lewat sirkuit analog telepon biasa [13].

b. Raspberry Pi adalah komputer papan tunggal (Single Board Circuit'SBC)
yoms mexailiki sk sobies: Yt erodit: Ruspbiry B G dijpmiian



untuk berbagai keperluan, seperti spreadsheer, game, bahkan bisa
digunakan sebagai media plaver karena kemampuannva dalam menyutar
viden High Definition [25].

Wireless (nirkabel) adalah sebuah teknlogi pengembangan dari jeringan




3. Perancangan
Pada tahap ini, dilakukan perancangan sistem yang akan diuji.



4. Implementasi
Implementasi sistem yang dilakukan sesuai dengan hasil analisa dan
perancangan desain sistem. Mengumpulkan data-data parameter yang telah
ditentukan dari pengujian implementasi.

5. Pengujian

Ak an dlrihmsllpmg].gim,

Bab ini membahas tentang identifikasi masalah, analisis kebutuhan
jaringan, pengambilan data yang diperlukan, kebutuhan hardware
dan soffware, serta peramcangan jaringan yang dilakukan dalam
penelitian.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan membahas tentang langkah-langkah dalam penerapan
sisi efient serta melakukan pengujian pada sistem.

BABV PENUTUP
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