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MOTTO 

 
" Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka 

terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka bekerja. 

Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi." 

(Ernest newman) 

 

“Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan hal yang 

harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah mereka 

menyukainya atau tidak.” 

(Aldus Huxley) 

 

“Tiadanya keyakinanlah yang membuat orang takut menghadapi tantangan; dan 

saya percaya pada diri saya sendiri.” 

(Muhammad Ali) 

 

“Anda tidak bisa mengubah orang lain, Anda haru menjadi perubah yang Anda 

harapkan dari orang lain.” 

(Mahatma Gandhi) 

 

“Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit 

kembali setiap kali kita jatuh.” 

(Confusius) 

 

“Tidak ada tombol skip dalam kehidupan kita seperti yang ada dalam sebuah 

game. Jika rintangan menghadang, janganlah takut, hadapi, berusaha, bila gagal 

coba lagi hingga berhasil.” 

(Penulis) 
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INTISARI 

 
Buah semangka merupakan tumbuhan yang banyak dikonsumsi 

masyarakat dan memiliki kaya manfaat, seperti rendah kalori dan bebas lemak 

sehingga banyak orang yang memanfaatkan buah ini untuk berdiet. Buah 

Semangka juga tergolong buah yang banyak manfaatnya karena dianggap mampu 

untuk menangkal penyakit kanker. Karena memiliki banyak manfaat buah 

semangka dapat dibudidaya masyarakat untuk konsumsi pribadi atau untuk 

komersil. Namun sayangnya, penanganan penyakit tanaman buah semangka 

kurang diperhatikan sehingga terjadi gagal panen. 

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba membantu para pembudidaya 

mengetahui penyakit tanaman buah semangka yang diderita, dengan 

mengimplementasikan metode Certainty Factor ke dalam sebuah aplikasi android, 

yang menunjukkan kemungkinan penyakit pada buah semangka. 

Aplikasi ini mendiagnosis gejala penyakit buah semangka yang dapat di 

pecahkan oleh pakar atau ahli di bidangnya, dengan menggunakan fakta gejala 

dan teknik penalaran. Kemudian, selain sebuah diagnosis, hasil dari aplikasi ini 

adalah saran pengendalian, dan juga pencegahannya.  

Kata-kunci : Sistem Pakar, Penyakit Tanaman Buah Semangka, Certainty 

Factor, Android. 
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ABSTRACT 

 
Watermelon is a plant widely consumed by the people and has rich 

benefits, such as low calorie and fat free so many people who use this fruit to diet. 

Watermelon fruit is also classified as a fruit that many benefits because it is 

considered able to ward off cancer. Because it has many benefits watermelon fruit 

can be cultivated for private consumption or for commercial use. Unfortunately, 

the handling of watermelon disease is less attention so that harvest failure. 

In this thesis, researcher try to help the farmers to know the diseases of 

watermelon plants suffered, by implementing the Certainty Factor method into an 

android application, which shows the possibility of diseases in watermelon fruit. 

This application diagnose the diseases of watermelon that can be solved 

by experts, using the facts of diseases and techniques of reasoning. Then, in 

addition to a diagnosis, the results of this application are treatment suggestions, 

and also prevention. 

Keywords: Expert System, Watermelon Disease, Certainty Factor, Android.


