BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

sedikit tidak dapat memenuhi kebutuhan pasar, sehingga pasar tradisional

dan pasar modern lebih didominasi buah-bushan import.
Permasalahan yang menjadi penyebab utama kurangnya penanganan

penyakit tanaman buah semangka antara lain, kurangnya pengetahuan

tentang gejala, macam-macam penyakil tanaman buah semangka dan



bagaimana cars mengendalikannya. Terbatasnya ahli pertanian, membuat
masyarakat tidak mendapat informasi penanganan secara cepat. Oleh
karena itu, tanaman buah semangka menjadi mati.

Seiring berkembangnya teknologi, kini masyarakat tidak asing

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan adalah bagaimana membangun
sistem pakar berbasis android untuk mendiagnosa penyakit tanaman buah
semangka?



1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian i adalah
sebagai berikut:
1. Sistemn berbasis pengetahuan vang di rancang berbasis Android,

ﬁq. Siﬂ'lm B

Studio.
14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem pakar berbasis
android untuk mendiagnosa penyakil pada tanaman bush semangka



berdasarkan gejala-gejala yang dialami, menerapkan metode Certaingy
Factor untuk mengatasi ketidakpastian dan memberikan nilai
probabilitas kemungkinan pada hasil diagnosa serta membenkan solusi
pengendalian dan pencegahan,

. Metode Observas,

Dalam observasi penelitian ini, penulis menyelidiki gejala penyakit
yang menyerang tanaman bush semangka dengan cars mengamati
secara langsung di lapangan. Keperluan observasi ini di gunakan

untuk sebuah pengetahuan pada sistem pakar yang di buat.



2. Metode Wawancara
Dalam pengumpulan data penelitian ini juga akan mewawancarai
para pembudidaya tanaman buah semangka, bagaimana gejala yang
dialami tonaman bush semangka dan bagzimana cara mereka
mengendalikan penyakit ya
£ membesannformaKi Il mengensi sk,

rengendalian, dan pencegahan penyakit tanaman buah semangka

Husil wawamesrs i akan did gumskan fiiga untuk schush

pengetahuan pada sistem pakar yang df bua
ode Studi Pustaka

menyerang tanaman buah semangka.

Referensi yang di gunakan dalam penelitian berupa bu fidaya
dimana didalamnya juga membahas ten g gejala
enyakil yang menyerang fanaman, ¢ i hrgaimana
camn mengatasinya. Kemudian dipe , coerdasan

pan Android Studio.
Artikel dar yang i m - sistem pakar metode

berbasis

1.0.2  Metode Analisis

Metode. ini  meropakan tahapan dalam  menganalisis  atau
mendefinisikan permasalahan yang skan dibangun. Analisis vang



digunakan adalah Analisis SWOT yang terdiri dari Strength (Kekuatan),

Weakness  (Kelemahan), Opportunity (Kesempatan), dan  Threats
{Ancaman),

Analisis kebutuhan mencakup pekerjaan-pekerjoan  penentuan

i dalam membangun sebuah

'-:.j s em dan feterface. untuk

membuat tampilan sistem bagi wser.
1.6.4  Metode Pengembangan
Metode Pengembangan vang skan digunakan dalam penelitian ini
adalsh Metode SDLC, Metode ini merupakan metode yang pengerjaan
dari sustu sistem dilakukan secara berurutan, dimulai dari analisis



L.o.5

s i g i, b i i
sigtem, dan pemeliharaan sistem.
Metode Testing

Metode int adalah tahapan untuk menguji coba sistern aplikasi. Ada

dua jenis pengujian yang di

penelitian, dan sistematika penulismn.

BABII LANDASAN TEORI
Bab ini berisi kajian pustaka dan dasar teori. Bab ini
memaparkan tentang berbagai macam teori-teori dari



beberapa referensi buku, maupun penelitian yang telah
dilakukan sebelumnya oleh peneliti lain. yang
berhubungan dengan penyakit tanaman buah semangka
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