model agar menyerupai objek sl Pad sofiseare Unreal Engine texturing prosedural
dapat diboat dengan teknik vaitu Painting untuk diimplementasikan pada 3D model.
Pemberian material atau texture pada objek 3D akan mendefinisikan rupa dan jenis
bahan dari objek 3D. Tekstur merupakan karakteristik penting dari penampilan objek
dalam pemandangen alam, dan merupakan syarat kuat dalam persepsi visual,



Maka dalam penelitian skripsi ini penulis mengambil judul “Analisis Dran
Penerapan UV Tevwring Untuk 30 Model Bangunan Rumah Pada Fideo Animasi 30
" A Dream Houwse " Menggunakan Unreal Engine 4. Pembuatan video onimasi ini

Kursi, lemari, dan exterior

seperti tangga, atap, pagar dan lain-lain.

2 Software Unreal Engine 4 untuk sexturing, ser dresving, lighting, video

animation dan rendering.



X Hnﬁnkhiryaihmmmmpﬂkmﬁdm:hﬁnui]ﬂ“&&mﬂm“hﬂnhnﬂi

kurang lebih 3 menit tentang visualisasi dari luar rumah, dalam rumah dan




1.5 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharspkan dapat bermanfaat untuk produksi pembuatan
animasi realistis. Penelitian ini bisa digunakan untuk proses pembuatan assees pada

video game, visualivasi arsitekinr, dan lain

hidup di sekitamya kemudian mengunduh beberapa video tentang pembuatan
sebuah proses texturing di beberapa situs Youtube dan Pinterest.



b.  Metode Studi Pustaka

Mempelajari refrenst dari jurnal ilmiah internasional mavpun nasional dan
karya skripsi mahasiswa Universitas Amikom Yogyskarta yang membahas tentang

sebuah proses texturing. Buku tentang peperapan texturing, modeling, dan animasi




163  Metode Perancangan
L Pra Produksi

Pada tahap ini video visualisasi belum dibuat, tetapi persiapan apa saja
yang dibutuhkan sudah direncanakan mulai dari ide cerita, tema. concept art
lalu dikem |--.1..:: " ... a

Metode testing vang digunakan yaitu disesu
l‘:lllﬁ‘lliﬁ [ .H:.:l i 1.;'. in-”-..:1';|' -| T L -'l i__. .ﬁ:l.i:lﬂnﬂﬂ l*ﬂ vi[h:l

anda

wesedural ying

bit rate.

Lalu dilakuksn survei menggunakan kuesioner kepada 30 orang yang terdin
dari praktisi 3D dan masyarakat umum untuk mengetahui apakah hasil penelitian ini
layak atau tidak, untuk digunskan pada film animasi, video game, dan visualisasi

arsitektur.



L7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan yang disusun mencakup nngkasan mengenai isi
masing-masing bab,
L7.1 BABIPENDAHULUAN

Berisi daftar referensi dari buku, jumal, dan website internet.
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