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INTISARI 

 

Tanaman merupakan makhluk hidup yang membutuhkan air dalam 

pertumbuhannya. Oleh karena itu akan buruk dalam proses pertumbuhannya 

bahkan hingga mati jika kekurangan atau telat mendapatkan air. Pada 

kenyataannya pemilik tanaman di rumah, tak selalu memiliki waktu untuk 

merawat tanaman tersebut dengan menyiraminya rutin setiap hari dikarenakan 

padatnya aktivitas dalam bekerja. Selain itu kondisi tanah yang baik untuk 

tanaman ialah tidak terlalu kering dan tidak kelebihan air. Kondisi kelembapan 

yang tepat sangat dibutuhkan tanaman untuk mendukung pertumbuhannya hingga 

dapat optimal.  

Berdasarkan uraian di atas, penelitian ini akan membahas sebuah alat 

penyiram tanaman yang dapat melakukan pengontrolan kondisi tanah dan 

penjadwalan penyiraman tanaman yang tepat. Yang mana sistem pengontrolan 

dan penjadwalannya dapat diakses melalui aplikasi android yang terhubung 

dengan internet sehingga pengguna dapat mengendalikan dimanapun 

penggunanya berada dengan kata lain berbasis Internet of Things. 

Pengendalian perangkat yang terdapat pada alat penyiram dapat dilakukan 

dengan bantuan NodeMcu yang berbasis ESP8266 sebagai pengendali utama 

sekaligus penghubung data ke Android sehingga memungkinkan sistem dapat 

terhubung dengan internet.  

 

 

Kata Kunci: Internet of Things, nodeMCU, ESP8266, Android    
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ABSTRACT 
 

 Plants are living things that need water in their growth. Therefore it will 

be bad in the process of growth even to death if the shortage or late getting water. 

In fact the owner of the plant at home, do not always have time to take care of 

these plants by watering the routine every day due to the density of activity in 

work. In addition, good soil conditions for plants is not too dry and not excess 

water. Appropriate humidity conditions are needed plants to support its growth to 

be optimal. 

 Based on the above description, this study will discuss a sprinkler plant 

that can control the condition of the soil and scheduling the right watering plants. 

Which controlling and scheduling system can be accessed via android app 

connected to the internet so that users can control wherever the user is in other 

words based on the Internet of Things. 

 Control of the device contained in the sprinkler can be done with the 

help of NodeMcu based ESP8266 as the main controller as well as linking data to 

Android that allows the system to connect to the internet. 
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