BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Tanaman merupakan makhluk hidup yang membutuhkan air dalam
pertumbuhannya. Oleh karena itu akan buruk dalam proses pertumbuhannya
mendopatkan air. Pada
waktu untuk

internet. Aplikasi ini memiliki beberapa fungsi yaitu dapat mengontrol kondisi
suhu tanah sehingga dapat melskukan penyiraman secars manual, dan dapat
digunakan untuk pengaturan penjadwalan penyiraman sesuai keinginan pemilik
tanaman.



Aplikasi ini dapat mempermudah pemilik tanaman dalam merawat
maupun mengontrol penyiraman tanaman dengan memanfaatkan jaringan
internet. Aplikasi ini diharapkan dapat dikomersilkan dan dikembangkan dengan
harga terjangkau serta wser friendly, sehingga masyarakat dapat dengan mudah
menggunakanmyn.

3. Sistem dapat mengontrol kondisi suhu tanah.

4. Sistem dapat mengendalikan penyiraman secara manual maupun
5. Sistem dirancang baru mengeunakan ESP8266 (modul wifi) pada

jaringan lokal.



6. Sistem akan berfungsi ketika aplikasi dijalankan/dalam  kondisi
terbuka,

7. Software yang digunakan dalam pengoperasian adalah Arduino IDE
dengan bahasa C dan MIT App Inventor dengan sistem drag and

Internet Of Things menggunakan Esp8266 NodeMeu.
2. Mengetahui cara untuk membuat Alat Penyiram Tanaman Berbasis:

Intermet Of Things dopat diakses di android melalui media jaringan

imternet maupun lokal.



1.52 Bagl Pengguna

Memudahkan pengontrolan suhu dan penyiraman tanaman dimanapun
penggunanya berada.
153 Bagl Pembaca

Schagai referensi penelitian yang berkensan dengan loT pada Alat
Penyiram Tanaman.

¢ terhadop Alat Penyiram

Tanaman dengan menggunakan Internet of Things. Analisis ini meliputi :
I. ldentifikasi Masalah



Penulis menentukan permasalshan-permasalahan yang menjadi
kendala dalam penelition kemudian menentukan solusi  yang
memungkinkan untuk dilaksanakan.

2. Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan bertujuan untuk memahami kebutuhan dan

erancang sistem yang



Lo.4  Metode Pengembangan
Pada tahap ini. penulis melakukan implementasi rancangan yang telah
dibuat pada sistem dan melakukan analisa terhadap hasil perancangan dan

implementasi vang telah dibuat.

penelitian dan sistor ke pemmlisar

BAB Il LANDASAN TEORI
Berisi penjelasan mengenai dasar-dasar teori dani referensi penunjang dan
penjelasan permasalahan vang dibahas pada sknipsi ini.

BAB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN



Berisi uralan tahap analisa dan perancangan yang akan menjadi hasil
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

pembahasannya.
BAB V PENUTUP
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