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Motto 

  

 

“Bersedih karena kegagalan merupakan hal yang 

menghambat kesuksesan ” 

“Ada hari dimana kita harus berhenti sebentar untuk 

menengok ke belakang lalu bersyukur ” 

“Kita tidak bisa mengulang waktu dari awal tapi kita bisa 

merencanakan untuk akhir yang lebih baik”  

 “Ada 3 kunci keberhasilah yaitu keyakinan, 

kesungguhan dan kesabaran”  
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INTISARI 

 

Kantor Pelayanan Pajak adalah unit kerja dari Direktorat Jenderal Pajak 

yang melaksanakan pelayanan di bidang perpajakan kepada masyarakat. Salah 

satu masalah yang terjadi di KPP Pratama Wonosari adalah menginformasikan 

cara membayar pajak menggunakan sistem E-Billing. Kesadaran membayar pajak 

dan tata cara membayar pajak menggunakan E-Billing  masih perlu 

disosialisasikan. 

Dalam penelitian ini, penulis akan membahas mengenai pembuatan 

animasi Motion Graphic tata cara pembayaran pajak dengan E-billing pada KPP 

Pratama Wonosari yang dibuat dengan bantuan Software After effect, CorelDraw, 

Adobe Audition dan Adobe Premier. Tujuan pembuatan animasi Motion Graphic 

ini adalah untuk mempermudah menginformasikan tata cara pembayaran pajak 

dengan E-billing kepada masyarakat, dengan adanya animasi Motion Graphic ini 

tidak hanya terbatas pada teks dan gambar saja namun dapat menawarkan nilai 

lebih seperti animasi, audio dan video. 

Dari pembuatan animasi Motion Graphic ini, penulis berharap masyarakat 

lebih mudah mengerti tentang cara pendaftaran serta penggunaan E-billing. Video 

ini bisa diputar dimedia layar KPP Pratama Wonosari, instagram maupun youtube 

sehingga masyarakat bisa mengetahui tentang cara pendaftaran serta penggunaan 

E-billing 

 

Kata Kunci: Motion Graphic, E-Billing, tata cara menggunakan E-billing 
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ABSTRACT 
 

 Tax Service Office is a work unit of the Directorate General of Taxes that 

perform services in the field of taxation to the public. One of the problems that 

occurred in KPP Pratama Wonosari is to inform how to pay taxes using E-Billing 

system. Awareness of paying taxes and how to pay taxes using E-Billing still 

needs to be socialized. 

 In this research, the writer discusses about making animation Motion 

Graphic procedure of payment of tax with E-billing on KPP Pratama Wonosari 

made with Software After effect, CorelDraw, Adobe Audition and Adobe Premier. 

The purpose of making this Motion Graphic animation is to facilitate inform the 

procedure of payment of tax with E-billing to the public, with animation Motion 

Graphics is not only limited to text and images but can offer more value such as 

animation, audio and video. 

 From making this Motion Graphic animation, writer hope community 

easier to understand about the registration and use of E-billing. This video can be 

played on the screen of KPP Pratama Wonosari, instagram or youtube so that 

people can know about the registration and use of E-billing 

 

Keywords: Motion Graphic, E-Billing, how to use E-billing 

  


