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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi dan informasi yang beérkembang begitu pesat menuntut kita
untuk memperoleh informasi secarn dah, mulai dari penyebaran
informasi melalui mulut ke mulut yang memiliki arcs

nyebaran yang tidak luas

..“I .--=- mg singkat dan

nanfaatan multimedia
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sebuah perusahaan

paian  informasi yang
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Sebagaimana juga dibutuhkan oleh Kantor Pelayanan Pajak Pratama
Wonosari sehagai salah satu perusshaan yang bergerak dibidang Perpajakan.
Salah satu mosalah wang terjadi di KPP Pratwma Wonosarn  adolah
menginformasikan cara membayar pajak menggunakan sistem E-Billing. Media
vang digunakan KPP Pratama Wonosan untuk menyampaikan informosi kepada



masyarakat masih berupa media cetak yaitu brosur, menurut pihak dari KPP
Pratama Wonosari dengan menggunakan brosur masih ada yang belum mengerti
tentang Sistem E-billing. Adapun kurangnya minat membaca yang membuat
masyarakat malas membaca brosur sehingga banyak masyarakat yang masih
menggunakan cara lama dalam membayaf pajak vang mengharuskan datang ke
kantor pajak di bandi E-Billing yang bisa dilakukan
kapan saja dani dimans saja

i¢c Tata Cara

pembayaran pajak menggunakan E-Bifling pada Kantor Pelayanan Pajak (KPP)
Pratama Wonosari 7™



1.3 Batasan Masalah
Dilakukan beberapa hatasan sebagai berikut:
I. Objek pada penelitian ini adalsh Kantor Pelayansn Pajak (KPP)
Pratama Wonosari.

dalam penginformasian cara menggunakan E-Billing,

2. Dengan adanya animasi Mation Graphic tata cara menggunakan E-
Billing ini diharap dapat menarik masyarakat Wonosari agar
mengpunakan E-Billing.



1.5 Manfaat Penelitian

Beberapa manfaat yang diperoleh dari Motion Graphic cara penggunaan
E-Billing yang penulis buat:

a. Bagi masyarakat
L Dﬂpﬂthﬂlﬂjﬂrm T

I. Merupakan suatu hasil karya dari ilmu yang didapat selama masa
perkuliahan dimana karya tersebul dapat bermanfaat untuk orang
lain.

2. Mengembangkan ilmu penelitian, terutama yang terkait dengan

animasi Motion Graphic.



Lo Metode Penelitian

1.6.1 Pengumpulan data
Penulis menggunaokan langkah-langkah bertkut:




L6.2  Amnalisls Kebutuhan

Metode analisis yang digunakan adalah analisis kebutuhan untuk
memahami dengan sebenar-benarnya kebutuhan dari KPP Pratama Wonasari, dan
mengembangkan  sebush medin yang mewadahi  kebutuhan tersebut  atauy

1.6.5 Metode Testing dan Tmyp

Dokumentasi saat video simulasi cara pembayaran pajak ditayangkan di
KPP Pratama Wonosari dan meminta pendapat tentang video simulasi apakah
sudah sesuai seperti yang di butuhkan KPP Pratama Wonosari,



lLo.o  Metode Evaluasi

Berupa pernyataan penilaian dari Pihak KPP Pratama Wonosari tentang
projek yang telah dibuat, apabila video masih periu perbaikkan maka video akan
di rubah sesuai kebutuhan KPP Pratama Wonosari.
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