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MOTTO 

“Jangan hanya menjalani hidup tetapi berkembanglah bersama kehidupan” 

(Tim Buka Jabar) 

“Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang 

yang diberi ilmu pengetahuan” 

(QS.Al-Mujadalah: 11) 
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INTISARI 

PT Budi Tours adalah sebuah perusahaan jasa yang bergerak dibidang tour 

dan travel. Banyaknya perusahaan lain yang muncul dan membuat PT Budi Tours 

harus bersaing didalamnya untuk mempertahankan perusahaan ini menjadi yang 

terbaik. Oleh karena itu, PT Budi Tours membutuhkan sebuah publikasi profile 

perusahaan yang mempunyai pengaruh penting terhadap reputasi perusahaan. 

Media informasi yang dapat digunakan untuk meningkatkan reputasi 

perusahaan salah satunya adalah explainer video. Perancangan dan desain 2D 

animasi dengan menggunakan teknik motion grafis dari explainer video sangat 

menarik dan tepat sasaran. 

Publikasi dapat dilakukan untuk membangun nama perusahaan sehingga 

dapat dipercaya dan memiliki prospek bagus dalam perspektif client dan 

masyarakat dengan penyebaran di website perusahaan dan sosial media yang 

dimiliki oleh perusahaan. 

Kata kunci : PT Budi Tours, motion graphic, explainer video 
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ABSTRACT 

PT Budi Tours is a company service in tour and travel sector. So many 

similar companies are popping up and makes PT Budi Tours should be able to 

survive for mantain this company become the best. Therefore, PT Budi Tours needs 

publication profile which have a major influence on the company’s reputation. 

Media information that can be used to improve a company’s reputation, one 

of which is the explainer video. Planning and design of 2D animation using motion 

graphics techniques of explainer video is very interesting and right on target. 

Publications can take to create a branding company, with the aim can be 

trusted and have good prospects in the eyes perspective of the client and society 

with the spread on the company's website and social media owned by the company. 

Keywords: PT Budi Tours, motion graphic, explainer video 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


