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INTISARI 

 

Pada mata pelajaran Biologi terdapat sebuah materi tentang klasifikasi 

makhluk hidup. Ilmu yang memepelajari tentang klasifikasi ini disebut dengan 

Taksonomi. Sistem pengklasifikasian makhluk hidup dibuat dengan tujuan untuk 

memepermudah dalam mempelajari dan mengenali berbagai macam hewan dan 

tumbuhan yang ada di muka bumi ini. Didalam materi pengklasifikasian makhluk 

hidup terdapat sub materi klasifikasi makhluk hidup Kingdom Plantae. Plantae 

dalam Bahasa Indonesia berarti tumbuhan. 

Aplikasi Pembelajaran Kingdom Plantae Berbasis Android dikembangkan 

untuk memudahkan pengguna khususnya siswa-siswi pada tingkatan SMA kelas 

X dalam memahami materi tentang Kingdom Plantae (Dunia Tumbuhan). 

Aplikasi ini dikembangkan menggunakan Analisis SWOT (Strenght, Weakness, 

Opportunities, Threats), menggunakan software Rational Rose sebagai UML, 

Eclipse sebagai pembuatan interface dan source code dengan Bluestack sebagai 

emulatornya serta sql lite sebagai databasenya.  

Berdasarkan dari hasil pengujian yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa 

aplikasi ini dapat memberikan informasi mengenai klasifikasi makhluk hidup 

Kingdom Plantae kepada pengguna aplikasi ini. Aplikasi ini juga mempunyai fitur 

kuis untuk dapat memperdalam materi yang telah di rangkum dalam aplikasi dan 

disajikan dengan lebih menantang karena memiliki sistem score. Aplikasi ini 

berbasis android dan dapat dipasang pada smartphone berbasis android dengan 

versi android minimal adalah 4.2.2 (Jelly Bean). 

 

Kata Kunci: Klasifikasi Makhluk Hidup, Kingdom Plantae, Android 
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ABSTRACT 

 

On the subject of Biology there is a material about the classification of living 

things. Science that learn about classification is called Taxonomy. The system of 

classification of living things is made with the aim to make it easier learn and 

recognize the various kinds of animals and plants that exist on this earth. In the 

subject of classification of living things there is a sub subject about Kingdom 

Plantae. Plantae in Indonesian means plant.  

Aplikasi Pembelajaran Kingdom Plantae Berbasis Android was developed 

to facilitate users especially students in high school grade X level in 

understanding subject about Kingdom Plantae (World of Plant). This application 

was developed using SWOT Analysis (Strength, Weakness, Opportunities, 

Threats). This application was developed using Rational Rose software as UML, 

Eclipse for making interface and source code with bluestack as its emulator and 

sql lite as its database.  

Based on the results of the tests, we can concluded that this application 

can provide information about the Kingdom Plantae to users of this application. 

This application also has a quiz feature to be able to deepen the material that has 

been summarized in the application and presented with more challenging because 

it has a score system. This application is based on android and can be installed on 

android-based smartphone with minimum android version is 4.2.2 (Jelly Bean). 

 

Keyword: Classification of Living Things, Kingdom Plantae, Android 


