BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Mation Graphic adalah salah satu jenis amimasi yang paling sering
digunakan animator untuk menjelaskan suatu himbauan stau informasi. Karena

Motion graphic dengan tahap-tahap tersebut untuk laporan skripsi yang berjudul
“Pembuatan Fidea 2D PEIBIISI Berits Hoar Sebagai Media Infi

Animasi Motion graphic™.



1.2 Rumusan Masalah
Bedasarkon latar belakang vang telsh divraikan penulis mengambil
rumusan masalah pada studi ini adalah “Bagaimana video 2D dapat menjadi

media informasi dengan animasi Motion graphic™.

spenelitian im adalah

2D Perangi

Mation graphic”,

2. Memanfaatkan perkembangan teknologi multimedia dan komputer.

3. Mengetahui proses pembuatan Video 2D “Pembuatan Fideo 2D Perangi
Berita Hoax Sebagai Media Informasi Dengan Animasi Motion grapihic”

dengan menggunakan aplikasi Adobe After Effecis CS6.



4. Bagi penulis dapat memberikan informusi dan menyadarkan masyarakat
Indonesia agar lebih cermat dalam memahami sebuah berita yang beredar

luas,

5. Memperbaiki pola pikir masyarakat Indonesia vang cenderung mudah




1. Studl Pustaka
Pengumpulan dats atau informasi yvang diarahkan kepada pencarian data
dan informasi dori buku-buku yang terkait dengan perancangan film

jtan dengan judul penelitian dan juga

1.54 Myetode Pengembangan
Penulis menggunakan metode pengembangan dengan melakukan tahapan
produksi yang meliputi menganimasikan gambar, pemberian sound effect hingga



rendering setelah i, model selanjutnys adalah tahap pasca produksi yang
meliputi review hasil editing, dan distribusing.
1.55 Metode Pengujian

Penulis melakukan resting terhadap video 2D dengan menayangkan

penayangan kepada objek.

video, standar video, formai file video, pengertian animasi, prinsip-prinsip dasar
animasi, teknik animasi, pengertian motion graphic, prinsip dasar mation graphic,
pengertian pra produksi, pengertian proses produksi dan pengertian pasca
produsksi.



163 BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab analisis dan perancangan animasi akan dibuat dimulai dari tinjavan
umun, toels yang digunakan untuk produksi video dan tahap pra produksi. Pada
tahap pra produksi adalah menguraikan konsep, storfine dan storyboard serta
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