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MOTTO 

 

”Jangan katakan pada Allah aku punya masalah, tapi katakan pada masalah aku 

punya Allah yang maha segalanya.” (Ali bin Abi Thalib ra) 

 

”Man jadda wa jadda.” 

 

”Allah tidak membebani seseorang melainkan selain kesanggupannya.”  

( Al-Baqarah : 286) 

 

”Sesungguhnya Allah tidak akan merubah nasib suatu kaum kecuali kaum itu 

sendiri yang mengubah apa yang ada pada diri mereka.” (Ar-Rad : 11) 

 

”Gantungkan cita-citamu setinggi langit ! Bermimpilah setinggi langit. Jika 

engkau jatuh, engkau akan jatuh diantara bintang-bintang” (Ir. Soekarno) 
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INTISARI 

 

Dinas ARPUSDA Kabupaten wonosobo mempunyai peranan penting dalam 

peningkatan minat baca masyarakat Wonosobo. Menurut Dinas ARPUSDA minat baca 

masyarakat Wonosobo masih terbilang rendah. Sosialisasi yang dilakukan selama ini 

hanya terbatas dengan teks dan gambar saja atau hanya suara saja. Media ini belum 

mampu mensosialisasikan tentang minat membaca secara khusus. Mensosialisasikan 

dengan motion graphic adalah cara yang tepat karena motion graphic dapat 

mengilustrasikan apa yang tidak bisa dilakukan oleh gambar 2D ataupun live shoot.  

 

Proses awal perancangan video campaign ini dimulai dari pengambilan data 

dari object dengan wawancara dan observasi, kemudian menganalisis data 

menggunakan SWOT, proses pembuatan video yaitu terdiri dari pra produksi, 

produksi, dan pasca produksi. Kemudian evaluasi yang dilakukan oleh object dan 

komunitas multimedia. 

 

Perancangan ini menghasilkan video campaign dengan konsep motion graphic 

yang bertujuan sebagai media sosisalisasi untuk meningkatkan minat baca masyarakat 

Wonosobo serta mengajak masyarakat untuk gemar membaca dan datang ke 

perpustakaan. 

 

 

Kata Kunci : Video, campaign, motion graphic, minat baca 
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ABSTRACT 

 

ARPUSDA Kabupaten Wonosobo District has an important role in increasing 

reading interest of Wonosobo community. According to ARPUSDA Department 

readiness interest in Wonosobo community is still low. Socialization is done so far only 

limited with text and images only or just sound. This media has not been able to 

socialize about the interest of reading in particular. Socializing with motion graphics 

is a great way because motion graphics can illustrate what a 2D image or live shoot 

can not do. 

 

The initial process of designing this video campaign starts from taking data 

from objects by interview and observation, then analyzing data using SWOT, video 

making process that consists of pre production, production, and post production. Then 

evaluation is done by object and multimedia community. 

 

This design produces a video campaign with the concept of motion graphic that 

aims as a medium of sosisalisasi to increase reading interest Wonosobo community 

and invite the community to love to read and come to the library. 

 

 

Keywords: Video, campaign, motion graphic, reading interest


