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MOTTO 

“Everything IS Awesome” 

(Coollaps) 

“Agama tanpa ilmu adalah buta. Ilmu tanpa agama adalah lumpuh” 

(Albert Einstein) 

“Jika seseorang bepergian dengan tujuan mencari ilmu, maka Allah akan 

menjadikan perjalanannya seperti perjalanan menuju surga” 

(Nabi Muhammad SAW) 

“Pendidikan adalah senjata paling mematikan di dunia, karena dengan itu kita 

dapat mengubah dunia” 

(Nelson Mandela) 

"Bunga yang tidak akan layu sepanjang jaman adalah kebajikan" 

(William Cowper) 

"Musuh yang paling berbahaya di atas dunia ini adalah penakut dan bimbang. 

Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan yang teguh." 

(Andrew Jackson) 
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INTISARI 

Sistem Informasi Penjualan yang dilakukan dengan cara manual seringkali 

menjadi kendala pada perusahaan ataupun badan usaha. Sistem Informasi 

Penjualan merupakan bagian dari sistem informasi pemasaran, yang 

dikembangkan untuk mengumpulkan, mengolah dan menyimpan data penjualan 

sehingga data tersebut dapat dilihat kembali untuk  disalurkan sebagai suatu 

informasi yang berguna. 

Pada saat ini, Hnr sport yogyakarta masih menggunakan sistem informasi 

penjualan manual. Semua pencatatan transaksi penjualan dilakukan dengan cara 

manual. Dengan sistem informasi yang masih manual, manajer  membutuhkan 

laporan data penjualan dalam setiap waktu menjadi sulit terpenuhi.Sehingga 

sistem yang masih manual ini menjadi kurang efektif dan efisien. Aplikasi Sistem 

Informasi Penjualan yang dihasilkan mampu mengelola data penjualan, yang 

meliputi data transaksi pengadaan atau pembelian barang, data transaksi penjualan 

barang, data barang, data supplier dan data pembeli secara terorgasisasi, serta 

menghasilkan laporan keuangan yang lengkap dan akurat. 

Metode pendekatan sistem yang digunakan pada sistem informasi ini 

menggunakan metode Berorientasi Objek (Object Oriented) yang lebih 

menekankan pemecahan masalah software berdasarakan objek. Perancangan 

sistemnya menggunakan Microsoft Visual Studio, dan rancangan databasenya 

menggunakan Microsoft Sql Server Management Studio. 

Kata Kunci  :  Sistem Informasi,Penjualan, Microsoft Visual Studio, Hnr Sport 

Yogyakarta 
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ABSTRACT 

Sales Information System is done by manual is often a constraint on the 

company or business entity. The Sales Information System is part of a marketing 

information system, developed to collect, process and store sales data so that the 

data can be viewed again for distribution as a useful information. 

At this time, Hnr sport yogyakarta still use manual sales information 

system. All recording transactions are done manually. With the information 

system that is still manual, managers need sales data reports in every time 

becomes difficult dijuhi.Sehingga system is still manual to be less effective and 

efficient. Sales information system that is still manual will be developed into a 

computerized information system sales. Sales Information System Application 

that is produced able to manage sales data, which include data of procurement 

transactions or purchases of goods, transaction data of goods, goods data, supplier 

data and buyers data terorgasisasi, and produce complete and accurate financial 

statements. 

System approach method used in this information system using Object 

Oriented method (Object Oriented) which more emphasize problem solving 

software based on object. The design of the system using Microsoft Visual Studio, 

and database design using Microsoft Sql Server Management Studio. 

Keywords: Information Systems, Sales, Microsoft Visual Studio, Hnr Sport 

Yogyakarta 


