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MOTTO

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. ia
mendapat pahala (dari kebajikan) yang diusahakannya dan ia mendapat siksa (dari
kejahatan) yang dikerjakannya. (mereka berdoa)”

Al-Baqgarah (286)

“Ini bukan tentang siapa kita dulunya, tapi apa yang kita lakukan sehingga

mendefinisikan siapa kita (saat ini).”  Rachel Dawes

“Mengapa kita jatuh? Agar Kita bisa belajar untuk bangkit kembali(bangkit).”

Thomas Wayne

“May The Force Be With You”

Obi Wan-Kenobi (Star Wars Movie)

“Kebahagiaan dapat ditemukan, bahkan disaat-saat paling kelam, asalkan

seseorang ingat untuk menghidupkan sisi terangnya.”

Albus Percival Wulfric Brian Dumbeldore

“Manusia dilihat bukan dari keluarga mana dia dilahirkan, tapi akan jadi apa

setelah dia dilahirkan.”

Hemoine Jean Granger
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INTISARI

Game diambil dari bahasa Inggris yang diterjemahkan yang artinya
permainan yang berisi peraturan yang bersifat kompleks, dalam game petualangan
(adventure Game) pemain dituntut kemampuan berfikirnya untuk menganalisa
tempat secara visual dengan menggunakan item yang ada dalam game, Gameplay
jenis ini adalah menuntut keharusan player memecahkan bermacam-macam

puzzle atau rintangan melalui console yang terdapat dalam game .

Adventure games terbagi atas tiga macam yaitu petualangan biasa (Multi
Layered Adventur), Dungeon-Underworld Adventure (3D Adventure) dan Roll

Playing Game Adventure.

Biasanya algoritma untuk membuat game ini adalah sedang-sedang saja

sampai sulit. Tapi grafik jenis permainan ini benar-benar sulit.

Penulisan skripsi ini membahas tentang petualangan biasa (Multi Layered
Adventure) yang menggunakan objek pesawat dan luar angkasa sebagai point

penting dalam menarik user untuk memainkannya.

Pembuatan Game War Plane ini. menggunakan software Game Maker
Studio diharapkan dapat berguna dalam kemudahan perancangan dan untuk
mendapatkan hasil akhir yang mudah diinstall di semua Operating System (OS)

pada platfrom Android.

Kata Kunci : Game, Adventure Games, pesawatluar angkasa, dan
GameMakerStudio
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ABSTRACT

Game is taken from translated English which means game that contains complex
rules, in game adventure (player adventure) players are required ability to think to
analyze the place visually by using items in the game, this type of gameplay is
demanding the player must solve various puzzles or obstacles through the console
contained in the game.

Adventure games are divided into three kinds of common adventure
(Multi Layered Adventur), Dungeon-Underworld Adventure (3D Adventure) and
Roll Playing Game Adventure.

Usually the algorithm for making this game is mediocre to difficult. But
the game type chart is really tough.

Writing this thesis is about the adventures used (Multi Layered
Adventure) which uses the object of the plane and outer space as an important
point in attracting users to play it.

Making War Game Game using Game Maker Studio software is expected to be
useful in ease of designing and to get end result which is easy to install in all

Operating System (OS) on Android platform.

Keywords: Game, Adventure Games, plane, outer space, and GameMakerStudio

XVii



	SKRIPSI
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	INTISARI
	ABSTRACT

