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MOTTO 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan, sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan” 

(Q.S. Al-Insyirah[94] Ayat 5-6) 

 

“Maka apabila engkau telah selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras 

(untuk urusan yang lain), dan hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap.” 

(Q.S. Al-Insyirah[94] Ayat 7-8) 

 

Jangan menunda Kerjaan yang bisa dikerjakan hari ini, karena hari esok belum 

tentu seindah hari ini. 

 

“Tak apa jika kau meniru orang yang kau hormati, tetapi jangan bertindak 

layaknya kau adalah dia.” 
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INTISARI 

Algoritma kecerdasan buatan dewasa ini banyak orang yang sudah 

menggunakan dan di terapkan, salah satunya yang digunakan yaitu algoritma 

bayes. Banyak contoh kasus yang dapat diselesaikan dengan metode bayes ini.  

Golongan darah dikelompokkan menjadi 4 tipe yaitu A, B, AB, O. Jika 

ingin mengetahui golongan darah maka harus mengambil sampel darah dari orang 

yang ingin mengetahui golongan darah tersebut dengan menggunakan jarum. 

Tidak sedikit orang yang takut dengan jarum suntik istilahnya yaitu entetophobia. 

Aplikasi web “G-Rah” merupakan salah satu aplikasi web yang menggunakan 

algoritma bayes. Aplikasi web ini dapat memprediksi golongan darah manusia. 

Aplikasi ini cocok untuk orang yang mengalami phobia terhadap jarum 

(entetophobia) agar dapat mengetahui golongan darah yang dimilikinya tanpa rasa 

sakit akibat jarum. Jadi, aplikasi web ini mempermudah orang yang takut dengan 

jarum suntik untuk mengetahui golongan darahnya. 

 

Kata Kunci: Golongan Darah, Bayes, Aplikasi. 
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ABSTRACT 

 

Artificial intelligence algorithms nowadays many people who already use 

and applied, one of them used that Bayes algorithm. Many examples of cases that 

can be solved with this Bayes method. 

Blood type are grouped into four types: A, B, AB, O. If you want to know 

the blood group then had to take blood samples from people who want to know 

the blood group using a needle. Not a few people who are afraid of injecting the 

term is entetophobia. The web application "G-Rah" is a web application that uses 

Bayes algorithm. This web application can predict human blood groups. This app 

is suitable for people who have a phobia of needles (entetophobia) in order to 

determine its blood group without the pain of needles. So, this web application, 

enables people afraid of needles to determine blood type. 

 

Keywords: Blood, Bayes, Application. 
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