BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Llhrm
Manusia memiliki sistem transportasi yang handal, vaitu darah. Darah
manusia memiliki sifat-sifat unik vang disebabkan oleh faktor genetis selama

ribuan tahun vang laludSifat-sifs ik ‘dapat dibedakan hﬂl}'ﬂ'-ﬂﬂlgﬂl

kan ada atau fidaknya zat antigen warisan pada permitkaan membran sel
. Dan hal ini disebabkan oleh adanya perbedann jenis karbohidrat dan
E L yng paling I’"ﬁ%m ini, penggolongan darsh ABO

d “h tar

s antiggen selain antigen ABO dan Rh, hany

AB. atau polongan darah O,



1. Jika Anda memiliki golongan darah A. maka Anda memiliki antigen A pada
sel darah merah dan memproduksi antibodi untuk melawan sel darah merah
dengan antigen B [1].

2. Jika Anda memiliki golongan darah B, maka Anda memiliki antigen B pada
sel darah merah dan memproduksi antibodi A untuk melawan sel darah merah

dengan antigen A [1].

Pentingnva mengetahul golongan darah vang kita miliki dapat membantu
kita dalam melakukan tranfusi darah, donor darah, maupun dapat mengetahui
makan yang baik yang kita konsumsi ., Tetapi dikarenakan proses pengecekan



darah yang harus mengeluarkan darah secara paksa ini membuat beberapa orang
merasa ketakutan. Selain itu ada beberapa pihak yang takut atau trauma kepada
Jarum suntik, dan ini dapat membuat psikologis pasien terganggu [9].

Dengan masalah itu maka penulis akan membuat sebuah aplikasi yang

akan memprediksi golongan darsh menurut perilaku yang di bantu oleh algoritma

4. Sistem ini dibuat untuk memprediksi tahap awal golongan darah.



1.4 Maksud dan Tajuan Penelltian

Adapun maksud dan tujuan penulis melakukan penelitian ini adalah untuk:

. Membuat  schuah  aplikasi  web  “GRAH"  dengan
mengimplementasikan  Algoritma Bayes yang bertujuan untuk
memprediksi tshap awal golongan darah manusia.

digunakan dalom pengumpulon data, mengolah datn dan mengomalisis dato.
Metode penelitian yang dipunakan.



Pengumpulan Data

Pengerjaan skripsi ini dimulai dengan mengumpulkan bahan-
bahan referensi seperti dari buku, paper, jumal dan sumber sumber lain
yang memiliki materi serupa agar bisa dijadikan referensi dan untuk

menunjang pencapaian tujuan tugas akhir.




1.6.3 Pembuatan Aplikasi
Tahap ini merupakan tahap pembuatan dengan desain system yang
ditetapkan pada tahap perancangan.

1.6.4 Ul Coba dan Evaluasl
Pada tahap ini, dilakukan uji coba sistem yang telah selesai dengan

melakukan percocokaniata. [ i Mack box dan white box
: outputnya. Proses wji
felah sesuai yang

ahan-kesalshan

¢ memberikan sistematika berdas:

iy m—]mkﬂk pu'l:msal:hm:m}m il
an penelits gai berikut;

15 mengenal mambarn amom, uang menyajikan Latar
Belakang masalah, Rumusan Masalsh, Batasan Masalah, Maksud dan Tujuan
Penelitian, Manfaat, Metode Pengumpulan Data dan Sistematika Penulisan.

BAB II. LANDASAN TEORI



Dalam bab ini akan dijelaskan dan diuraikan tentang pengenalan sistem
secars umum dan perangkat hunak yang akan digunakan dalam penyusunan sistem
pakar ini.

BAB III. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Membahas tentang gambaran provek sistem yang diusulkan. semua analisis
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