BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Mempromosikan usaha mereka kepada khalayak luas memang langksh
vang efektif dalam dunia bisnis, Dalam hal ini, tak hanya pebisnis yang mendapat
keuntungan, tetapi juga konsumen, dua pihak ini bagaikan simbiosis mutualisme
karena saling menguntungkan, Pelaku bisnis mendapatkan keuntungan tinggi,



el

disisi lain konsumen dapat memenuhi kebutuhan secara mudah dan cepat. Yumna
Travel merupakan salah satu agen travel yang menyediakan pemesanan paket
wisala travel melalui internet dengan mengedepankan efektifitas dan efisiensi

sesual dengan kebutuhan bersama partner primciple vang professional demi

promosi yang ada para Yumna Travel.

Dari uraian diatas maka dibutuhkan kehadiran sebush sistem informasi
promosi  perluasan  jengkavan konsumen berbasis  websiee  yang  dapat
memudahkan konsumen mendapatkan informasi paket wisata serta melakukan

pemesanan dengan cepat. meningkstkan mutu pelayanan dan menghasilkan



melokukan penelitian tentang “Perluasan Jungkauwan Konsumen E-Travel

Paket Wisata Pada Yumna Travel Lombok Berbasis Website™,

an Implementasi Sistem Informasi E-Travel Paket Wisat
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Windows 7, Microsoft Word, Notepad++, XAMPP, dan MySQL.



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitan
Dalam penelitian ini maksud dan tujuan yang ingin penulis sampaikan
adalah :

1. Merancang suatu aplikasi pemesanan paket wisata yang bermanfaat untuk

pengamatan terlibat dimana peneliti juga menjadi instrumen atau alat

dalam penclitian sehingga peneliti harus mencari data sendiri dengan
terjun langsung atau mengamati dan mencari langsung ke informan yang
telah ditentukan sebagai sumber data.



adalah mengutamakan teknik pengumpulan datanya melalui ohservasi

ini agar memudahkan peneliti memperoleh dota atau informasi dengan
mudah dan leluasa,

aliki oleh Lombok Yunma

. Metode Kepustakaan
Mendapatkan informasi dengan menggunakan pustaka atau buku-buku
vang telah ada untuk  digunaksn  sebagai referensi dan bahan

pertimbangan.



1.5.2. Metode Anallsis

Menganalisis permasalahan lebih mendalam dari data vang telah
diperoleh serta menentukan pemecahan masalah yang ada dalam sistem.
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1.5.5. Metode Testing

Pada tahapan jestimge sistem merupakan proses mengeksekusi sistem
perangkat lunak untuk menentukan spakah sistem perangkat lunak cocok
dengan spesifikasi system dan betjalan sesuai yang diinginkan.



1. Black Box Testing

Black box testing adalah cara pengujisn dilakukan dengan
menjalankan atau mengeksekusi unit atau medul. kemudian diamati
apakah hasil dari unit itu sesuni dengan proses yang diinginkan. Jika ada




Lo Sistematika Penullsan
Untuk memudahkan dalam memahami laporan, sistematika penulisan
laporan ini akan dibagi menjadi 3 bab, dengan pokok pikiran dari tiap-tiap BAB
sohagsd berkut:
BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini penulis akan membahas tentang latar belakang, rumusan masalah,
enclitian. ‘metodologi penclition  dan

..i".5:.|.-_2 IIPM Mﬂjﬂ mengenai cang '| i A

M. ;.'l nalisaan

mekanisme jalannya program.

BAB V PENUTURP

Pada bagian penutup skan dipaparkan kesimpulan secara keseluruhan pada
bab-bab sebelumnys dan juga berisi saran atay masukan dalam rangka

pengembangan skripsi ini lebih lanjut di kemudian hari,



DAFTAR PUSTAKA
penyelesaian permasalahan yang ada.
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