BAB 1

FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Selama ini komputer dopat dipakai untuk membantu orang dalam
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m komputer untuk Kecerdasan baata

dosan buatan (Ariificial Inteiligence) udala
endas jika diamati olsh manusia. Konsep sistem pakar die
R WDt dian diterapkan olek orang Iain saat R

akar di bidangnya. Salah
y serta bidang peternakan.
Penyakit pada udang galah susah dijdentifikasi jenis serangannya karena peternak
tidak mempunyai pengetahuan tentang pencegahan penyakit schingga akan
berakibat pada menurunnya metabolisme wdang yang menyebabkan kematian
hingga gagal panen. Kemajuan sistem pakar dapat mengatasi permasalahan ini
vaitu dengan merancang sebush sistem komputer berbasis web yang terintegrasi

satu pemanfaatan sistem pakar adalsh bidang Kedok



dengan database dan bahasa pemrograman seperti PHP-MySQL sehingga dapat
membantu petemak udang galah untuk mendiagnosa penyakit terserbut. Aplikasi
sistem pakar dalam pengambilan keputusannya menggunakan mesin inferensi
seperti Backward  Chaining  yang  bekerjn  dengan  menelusun  kasus-kosus

akan diselesaikan yaitu :
|. Bagaimana merancang sebuah sistem pakar dengan menggunakan metode

Backward Chaining.



2. Bagaimana memberikan informasi penyakit udang Galah dan gejalanya untuk
dapat mendiagnosa penyakit udang Galah.
Bagaimana memberikan hasil diagnosa penyakit udang Galah dan
mengambil solusi untuk pencegahan dan pengobatan penyakit udang Galah.

L5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
I. Meningkatkan efektifitas keputusan yang diambil oleh peternak udang
Galah lebih pada perbaikan yang efesiensinya,



2. Memberikan informasi tentang penyakit udang Galah kepada peternak guna
meningkatkan pengetahuan tentang beternak udang Galah.

3. Aplikasi mendeteksi penyukit udang Galah menggunakan metode penalaran
maju Backward Chaining diharapkan dapat digunakan oleh pihak Balai




2 Studi lapangan

Merupakan teknik yang dilakukan dengan cars mengumpulkan data
dengan  mengadakan penclitian langsung terhadap objek penelitian dan
pengumpulan data melalui :

a. Wawacara

Pads tnhop ini, menggunakan model flowchart untuk
menggambarkan proses yang diusulkan atau model DFD hingga

gumbaran relasi antar tabel.



L.6.4 Metode Testing

Dalam tahap ini, untuk memperoleh data yang akurat dan tepat
maka perlu dilakukan proses penguian terhadap hasil implementasi.
Pengujian ini dilakukan dengan menggunakan metode pengujian
white box dan black box.

Gambar 1.1 Metodologl Perangkat Lunak (Classic life Cvole Warerfall)

(Sumber :Hardianto Kristianto)



Keterangan :
. Rekavasa perangkat lunak (Soffware Engineering). merupakan
kematan untuk menentukan software apa yang skan dibangun.

2. Analisis perangkat lunak (Soffware Anafvsis), dilakukan dengan

6. Pemeltharaan perangkat lunak (Maintenance), merupakan suatu
kegiatan untuk memelihara perangkat lunak yang sudah dibuat,
pemeliharaan tersebut dilakukan agar keutuhan program dapat

terjaga seperti validasi data. update data, dan integrasi data.



1.6.0 Metode Implementasi
Tohap penerapan atau pengimplementasian  rancangan
aplikasi ke dalam bentuk aplikasi sesunggubnya berdasarkan analisis

dan perancangan yang matang yang telah dilakukan sebelumnya.

BAB Il METODELOGI PENELITIAN
Bab ini merupaksn uralan mengenai perancangan-perancangan
yang digunakan dalam perancangan. Terdapat 2 bagion metode yang
digunakan, meliputi bagian pertama berupa metode analisis kebutuhan



perangkal lunak dan keras vang dipakai, serta hasil kebutuhan
perangkat lunak yang berupa analisis kebutuhan proses, analisis
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