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INTISARI 

 

Tujuan yang ingin dicapai dalam Tugas Akhir Skripsi ini adalah 

pembuatan media pembelajaran mata pelajaran ekonomi kelas x pada materi 

manajemen semester genap di MAN Yogyakarta III. Hal ini dilatar belakangi oleh 

kurangnya informasi terkait materi konsep dasar manajemen yang bersifat abstrak 

untuk para siswa kelas x pemintan IPS. 

   Media pembelajaran merupakan suatu sarana atau alat yang berfungsi 

untuk menghidupkan pemikiran, untuk menyalurkan pesan dari komunikator 

(guru) ke komunikan (siswa). Penyampaian pesan ini ada dalam tiga ranah dalam 

dunia kependidikan yaitu kognitif, afektif, dan psikomotorik. Media-media 

tersebut tentunya memiliki tujuan khusus untuk menyampaikan tujuan 

pembelajaran dengan sebaik-baiknya. 

 Multi media interaktif adalah bentuk media dengan banyak komponen 

didalamnya, terkoneksi satu sama lain. Proses instruksional melalui media ini 

mampu untuk menyimpan audio visual data. Melalui pembuatan multimedia yang 

interaktif ini mampu untuk memperbaiki metode pembelajaran konvensional yang 

memiliki kecenderungan pada buku, dan penjelasan ceramah yang kurang 

bervariasi.Oleh karena itu pemanfaatan media dalam bentuk Video yang dikemas 

dalam Lectora yang  cukup interaktif ini mampu memberikan informasi dengan 

lebih menarik dan menyenangkan, namun tujuan pembelajaran tetap tercapai.   

 

Kata Kunci : Media Interaktif, Media Pembelajaran, Materi Konsep Dasar 

Manajemen
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ABSTRACT 

 

Achieving activities at PT. Time Excelindo have role a very important in 

collecting, recording, processing, copying, sending, and storing all required 

archives. So far archives are stored at PT. Time Excelindo is on hardfile and 

softfile. Archive management has been done computerized, but in its application is 

still considered not good enough. The problems that occur are the absence of 

supervision in archive control, no procedures in the validity of archives, 

ineffective archive storage and no standards, as well as difficulties in granting 

letter disposition. This resulted in an irregularity in the arrangement of archives 

in PT. Time Excelindo. 

Electronic archieving is particularly applicable to companies with 

considerable archival capacity, as this will facilitate the management, storage, 

disposition, monitoring and rediscovery until the distribution of the archive to the 

concerned. Implementation of electronic archives can also be used as a Good 

Corporate Governance (GCG) implementation, which is based on several 

principles including: fairness, transparency, accountability, and stakeholder 

concern. 

Implementation management of email correspondence and archiving in 

order to support Good Corporate Governance is expected to provide a positive 

impact for the company in serving consumers with a more satisfactory quality. 

 

Keywords: Management Information System, mail correspondence, Archiving, 

good corporate governance 

 

 

 

 

 

 

 


