BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Periklanan adalah penggunaan miediabayaran oleh seorang penjual untuk
f tentang prodik( ide. barang. jasa) ataupun

i vang kuat( M. Suyani. 2004; 3). Tklan

pendukung dalam | asaran suatu produk.

osi. Promosi merupakan program komunikasi pemasaran total

mng lerdin dari tklm, pugmhn pribadi, p .'.'Z:';:___,: dan

~ masyarakat yang dipergunakan perusahaan untuk mencapai
nnva | M. Suyanto, 2003: 19
Three-§ Variasi adalah usaha yang bergerak dibidang vart:

Wonogiri seperti Solo, Pacitan dan Ponorogo engetahul tentang Three-J Variasi.
spanduk sehingga dalam menyampaikan informasi dan penyebaran tidak luas.
Maka Three-J Variasi berkeinginan untuk membuat sebugh iklan berbasis video

yang menank dan informatif untuk memperluas pasarnya.



Dipenelitian ini menggunakan motion graphic, Pesan dan informasi
menggunakan motion grafik yang sesuai dengan prinsip animasi temyata bisa
efektif untuk menyampaikan pesan dan sanggup menarik minat masyarakat untuk
menontonnya terutima pada bagian informasi vang tidok mungkin atau sulit
lternatif baru dalam penyampaian
Rian Igbal Kurniawan pada

disampatkan melalu suara dan sebag

LI

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah diperfukan untuk membuat pokok bahasan menjadi lebih
terarah, sehingga dalam pembuatan video motion grafik batasan masalahnya
meliputi:



. Penelitian ini dilakukan di Three-J Variasi Wonogiri,
2. Pembuatan iklen menggunakan motion graphic.
3. Video iklan promosi ini berupa animasi dua dimensi dengan durasi |

1.3 Manfaat Penellis
Manfaat yang dapat diperoleh dari adanya pembuatan tugas akhir ini. yaitu
Bagi penulis ;
|. Mempraktikan ilmu wang telah dipelajari dan didapat  selama
perkuliahan di UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta,



2. Mendapatkan title sebagai Ahli Madya Komputer (AMd) karena telah
menyelesaikan kuliah untuk jemjang Diploma 3 pada Universitas
“AMIKOM" Yogyakarta.

3. Dapat memperoleh wawasan secara nyata dari penelition vang telah

Three-J Variasi di Wonogiri oleh penulis untuk mendapatkan data secara
spesifik .



2. Metode Wawancar

Melalui metode ini penulis dapat memperoleh data dari jawaban atas

pertanyaan — perfanysan secara langsung kepada manajemen Three-]

Wariasi,

pengumpulan data dan sistematika penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Dalam bab ini akan diuraikan mengenai informasi perusahaan dan dasar -
dasar teori yang berhubungan dengan permasalahan dalam penelitian vang sedang
dilakukan. Seperti pengertian Motion grafik, Penjelasan live shoot, serta penjelasan



lainnya yang dirasa perlu dan berhubungan dengan perusshaan ataupun penulisan
penelitian ini.
BAB [1l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini akan menjelaskan perangkat lunak dan perangkat keras yang
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