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MOTTO 

“Tiggalkan masa mudamu sedikit saja, untuk masa tua yang selalu muda.”     

(Erik soekamti) 

Teman adalah jembatanmu dan sahabat adalah penuntun kearah mana kau 

melangkah. Jadi, bijaklah dalam memilih.  

“Biarkan masa depan yang membuktikan siapa yang benar, dan menilai 

berdasarkan karya yang dicapai.” (Nikola Tesla) 

“Mereka yang menyukai praktik tanpa teori bagaikan pelaut yang menjalankan 

kapal tanpa kompas dan kemudi. Dia tidak pernah tahu di mana akan terdampar.” 

(Leonardo da Vinci) 

“Setiap orang mempunyai jatah gagal. Habiskan jatah gagalmu ketika masih 

muda.” (Dahlan Iskan) 
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INTISARI 

 Toko Panda Vapor adalah toko yang menjual alat dan peralatan 

vaporizer. Sistem penjualan yang digunakan saat ini adalah sistem konvensional, 

yaitu pembeli harus datang langsung ke Panda Vapor Shop untuk melihat produk 

yang ditawarkan. Dengan sistem akan memakan waktu konsumen. E-Commerce 

adalah penyebaran, pembelian, penjualan, pemasaran barang dan jasa melalui 

sistem elektronik seperti internet atau televisi, www, atau jaringan komputer lain 

yang terhubung secara online.  

 E-Commerce dapat melibatkan transfer dana elektronik, pertukaran data 

elektronik, sistem manajemen persediaan otomatis, dan sistem pengumpulan data 

otomatis. Saat ini Panda Vapor Store belum menggunakan fasilitas e-niaga 

sehingga kesulitan dalam menawarkan informasi produk kepada konsumen. Selain 

itu, hal itu juga bisa berakibat pada dampak yang mempengaruhi proses penjualan 

produk adalah ketidaktahuan konsumen tentang keberadaan Panda Vapor Shop. 

Proses penjualan Panda Vapor Store hanya akan dilakukan jika ada konsumen 

yang datang ke toko, sementara banyak konsumen yang berada di luar kota tidak 

bisa datang atau tidak mengetahui keberadaan Panda Vapor Shop.  

 Dengan adanya E-Commerce ini diharapkan bisa memudahkan 

konsumen untuk mendapatkan informasi mengenai spesifikasi produk yang 

ditawarkan oleh Panda Vapor Shop. Kemudahan Panda Vapor Store dalam 

menawarkan atau menjual produknya kepada konsumen yang berada di luar kota. 

Dengan menggunakan layanan e-commerce ini konsumen bisa memesannya tanpa 

harus datang ke toko. Sistem ini juga memungkinkan konsumen dalam proses 

pembayaran karena ada beberapa pilihan dalam proses pembayaran. Dengan 

pengolahan sistem atau produk pengelolaan data yang baik dan dilengkapi dengan 

keamanan, maka akan menunjang kinerja sistem. 

 
Kata Kunci:  Panda Vapor, Vaporizer, Jogja Vaporizer, Website, E-Commerce, 

Aplikasi. 
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ABSTRAK 

Panda Vapor Shop is a store that sells vaporizer tools and equipment. The 

sales system used today is a conventional system, ie the buyer must come directly 

to Panda Vapor Shop to see the product offered. With the system will take 

consumer time. E-Commerce is the dissemination, purchase, sale, marketing of 

goods and services through electronic systems such as internet or television, 

www, or other connected computer networks online.  

E-Commerce can involve the transfer of electronic funds, electronic data 

exchange, automated inventory management systems, and automated data 

collection systems. At this time Panda Vapor Store has not used the ecommerce 

facility so that difficulties in offering product information to consumers. In 

addition, it can also result in an impact that affects the process of product sales is 

the ignorance of consumers about the existence of Panda Vapor Shop. Panda 

Vapor Store sales process will only be done if there are consumers who come to 

the store, while many consumers who are outside the city can not come or do not 

know the existence of Panda Vapor Shop.  

With the E-Commerce is expected to facilitate consumers to obtain 

information about product specifications offered by Panda Vapor Shop. Ease 

Panda Vapor Store in offering or selling its products to consumers who are out of 

town. By using this e-commerce service consumers can order without having to 

come to the store. This system also allows consumers in the payment process 

because there are several options in the payment process. With the system 

processing or data management products are good and equipped with security, it 

will support the performance of the system. 

Keywords: Panda Vapor, Vaporizer, Jogja Vaporizer, Website, E-Commerce, 

Aplication.


