BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan telnologi vang semakin pesat dari waktu ke wakm membuat

Internet. Di dalam halaman infn

vang kita butuhkan. Sebagai contohnya vaitu Toko Onfine. dimana kita dapat
mempromosikan barang atau informasi perusahaan sebagai media promosi
ataupun proses transaksi atau yang lebih di kenal dengan sebutan E-commerce
felectronic commerce). E-commerce mengubah hampir semua fungsi bisnis area

dan setiap kegiatan, mulai dan transaksi jual belinya sampai periklanan. Dengan

|



lahimya E-commerce ini memudahkan kita sebagal konsumen untuk dapat
melakukan transaksi jual beli tanpa harus datang langsung ke tempatnya.
CV. Panda Wapor Yogyakarta berdiri pada tabun 2016, merupakan bisnis

penjualan keperluan dan kebutuhan peralatan vapeorizer, mencakup liguid, MOD,
atomizer, batrai kapas, kawat dan lain sebagainya. Proses penjualannya yaitu

mempromosikan . ng-b | peralata ka

A ||'-| .E'- __. ....:..._-:I“ .- mti:ﬂi :.._ : i ,...l._.”, Wmhu
o] penjualan di tempat. Konsumen Lh wan datang ke

na Panda Vapor berada untuk melihat dam memilih barang
proses transaksi di sana. Tentunya ini membutuhkan wakiu yang Ja
an adanya masalah ferschut maka divutubkan kehadiran scbuah
welitite, Hal ini sangal penting cheradan susty weksice dapat
perusahaan dalam melakukan-kegiatanmyw sehingga wakiu pemesanan dan waktu
yang dibutuhkan untuk menginmkan pesanan hingga sampai kepada pelanggan
yang memesannya. Tidak hanya itu saja, kehadiran suatu website dapat
memperluas jangkauan pemasaran, schingga produk dan pemasarannya dapat di
jangkau secara luas.



Berdasarkan masalah tersebut maka dibutuhkan sebuah program  aplikasi
yang lebih mendukung dalam melakukan proses pemasaran dan pemesanan
produk pada CV. Panda Vapor Yogyakarta untuk di jadikon bahan Penelitian

Usualan Penelitian dengan judul @ “*Perancangan Sistem Informasi E-commerce

Berbasis Website Pada CV. Panda Vapor¥ogy

diajukan, maka permasalahan yang akan dikaji dalam penelitian ini dapat
dirumuskan sebagai berikut
. Bagaimona membual sistem pemesanan dan  penjualan  vang
komunikatif dan informatif untuk CV, Panda Vapor Yogyakarta?



1 Bagaimana merancang media informasi penjualan online berbasis web
pada CV. Panda Vapor Yogyakarta?

3. Bagaimana pengujian media informasi pemesanan berbasis web pada
CV. Panda Vapor Yogyakarta untuk memudahkan konsumen?

1.4 Tujuan Penelitian

1.5 Manfast Penelltian
I. Manfaat Bagi Mahasiswa
a Untuk mendapatkan pengalaman prakiek lupangan, penelitian
merupakan ilmu yang di dapat dari bangku kuliah.



b. Untuk menambah wawasan dan pengetuhuan berpikir dan
pengalaman dalam menyelesaikan suatu masalah.

. Mengukur sejauh mana pemahaman dan kemampuan Peneliti
dalam menganalisi masalah yang dihadapi serta kemampuan yang

wilayah sekitarnya.
4. Padn perancangan sistem pemesanan dan penjualan ini, tidak dibahas

tentang laporan kevangan per periode apapun.



1.7 Metodologi Penelitian
Tahapan yang dilakukan dalam penelitizn adalah sebagai berikut:

1,71 Fengumpulan Data
Uniuk mendapatkan dota yang benar-benar skurat dan relevan maka

peneliti mengumpulkan data dengan cars
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pumpulkan data lokasi, nama tempat yang ditujy, dan
JRSTIL ternpat peabing yang dapat dihulugiy

sistematik dan sekuensic ilai pada tingkatan dan kemajuan sistem pada
seluruh analisis, desain, kode. pen
1.7.3 Metode Analisis

Metode vang digunakan peneliti untuk melakukan analisis sistem ini yaitu
dengan menggunakan metode SWOT (Sirengrhs, Weaknesses, Opportunities,
Threats). Sehingga penciti dapat dengan mudah mengevaluasi apa saja yang



diperlukan untuk membangun website ini agar dapat memberi solusi terkait

1.7.4 Metode Perancangan
Perancangan (designing) adalah tahapan penerjemah dari perancangan dari

1 pembuatan sistem aplikasi ini dengan

Logical  decign pmg mencakup pe yang
e . o : - A
co diggram. Dan

(ERD).

1.7.5 Penglmplementasian
Implementasi hasil peroncongan vaitu pengkodesn dengan menggunakan
bahasa yang telah di tetapkan.



L% Sistematika Penelitian
Laporan imi akan disusun secara sistematis ke dalam lima bab. Masing-
masing bab akan diuraikan sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini dibahas te

pada bab empat dan penyesuaian kebutuhan sistem agar sistem
berjalan dengan optimal.



BABY PENUTUP
‘Bab V berisi tentang kesimpulan dan saran dani hasil penyusunan
laporan Tugas Akhir yang telah disusun untuk pengambangan
lebih lanjut
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